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AOC GAMING U27G3X/BK

Монитор U27G3X/BK — это абсолютный лидер
отрасли, обеспечивающий потрясающее
разрешение 4K UHD 3840x2160, благодаря чему
каждая деталь прорисовывается с невероятной
четкостью. Сочетая молниеносное время отклика до
1 мс (GtG) и высокую частоту обновления 160 Гц, этот
монитор гарантирует плавность движений и
уменьшение эффекта ореола, обеспечивая
пользователю конкурентное преимущество в играх.
Благодаря поддержке HDMI монитор U27G3X/BK
предоставляет широкие возможности для
подключения игровых устройств, что делает его
универсальным выбором для погружения в
захватывающий и динамичный игровой процесс.



2 / 5

AOC GAMING U27G3X/BK

Разрешение 4K Ultra High-Definition (3840 x 2160)
обеспечивает сверхчеткое качество изображения и
позволяет пользователям одновременно видеть на
экране больше. Это обеспечивает больше
пространства на экране и отображает больше
деталей для более четкого и яркого изображения.
Независимо от того, работаете ли вы над следующей
красивой фотографией, проектируете или даже
просто используете для повышения
производительности, пользователи будут
восхищаться настоящим, четким изображением,
которое может обеспечить только дисплей UHD.

Функция последовательного вывода изображений
позволяет одновременно использовать несколько
источников видеосигнала (например, ноутбук и
настольный ПК) и выводить их на один экран.
Широкий обзор дарит больший контроль над
ситуацией и значительно повышает вашу
эффективность во время стриминга, работы или
игры.

DisplayPort позволяет максимально быстро
передавать цифровые аудио- и видеоданные без
потери качества и задержки ввода. Быстро и легко
подключайте к экрану различные устройства,
включая компьютер, ноутбук, медиаплеер, игровую
консоль и многое другое. Этот стандарт идеально
подойдет профессионалам, а также большинству
требовательных пользователей домашних
компьютеров.

Новейший стандарт технологии HDMI позволяет
дополнительно повысить частоту обновления и
разрешение. Он открывает новые возможности не
только для просмотра контента, но и для игры. HDMI
2.1 позволяет консолям нового поколения достигать
максимальной производительности.
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Функция Dial Point отображает точку прицеливания
в центре экрана, что обеспечивает игрокам в
шутеры от первого лица (FPS) постоянную
возможность быстро и точно прицеливаться.

Мы заботимся о вашем благополучии. Именно
поэтому данный монитор предлагает возможности
настройки по высоте, которые помогают найти
идеальное положение для работы, игры или
просмотра видео. Адаптация монитора AOC в
соответствии с вашими нуждами не только помогает
снизить усталость, но и помогает сохранить
здоровье. Наконец, он позволяет вам и вашей
команде достичь лучших результатов в любом деле.
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ОБЩАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Наименование
модели

U27G3X/BK

Канал Gaming

Размеры
изделия вместе с
подставкой (Д х
Ш х В)

AOC Gaming

Семейство
конструкций

G3

EAN 4038986181426

ИНФОРМАЦИЯ О ДИСПЛЕЕ

Размер экрана
(дюйм.)

27,0

Размер экрана
(см)

68,6

Плоский/
изогнутый

Плоский

Твердость
дисплея

3H

Обработка
панели

Антиблик (AG)

Пикселей на
дюйм

163,0

Разрешение
панели

3840x2160

Соотношение
сторон

16:9

Тип панели IPS

Тип подсветки WLED

Max Частота
обновления

160 Hz

Время отклика
GtG

1 мс

Время отклика
MPRT

1 мс

Соотношение
статической
контрастности

1000:1

Соотношение
динамической
контрастности

80M:1

Угол обзора
(CR10)

178/178

Цвета дисплея 1,07 млрд

Яркость в нитах 450 cd/m²

ФУНКЦИИ ВИДЕО

Технология
синхронизации
(VRR)

Adaptive Sync

NVIDIA G-SYNC™ NVIDIA G-SYNC
Compatible

Частота
цифрового
сигнала по
вертикали

48~144Hz (HDMI),
48~160Hz (DP)

Частота
цифрового
сигнала по
горизонтали

30~255kHz (HDMI,
DP)

HDR (высокий
динамический
диапазон)

VESA Certified
DisplayHDR™
400

Технология Blue
Light

Low Blue Light

Multiview (PbP,
PiP)

PiP+PbP

Цветовая гамма
(sRGB) CIE 1931 %

127,9

Цветовая гамма
(DCI-P3) CIE 1976
%

96,0

Цветовая гамма
(Adobe RGB) CIE
1976 %

94,1

Flicker-Free Flicker Free
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ИНФОРМАЦИЯ О КОРПУСЕ

Цвет рамки
(спереди)

Черный,
Красный

Цвет корпуса
(сзади)

Черный,
Красный

Отделка корпуса
(сзади)

Текстура

Частота
обновления

Да

Защитный замок
Kensington

Да

Настенное
крепление Vesa

100x100

ЭРГОНОМИКА

Наклон -3.5±2°~+21.5±2°

Регулировка по
высоте (мм)

130mm

Поворот -30°±2°~+30±2°

Переворот Yes

ИГРОВЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Стиль игры Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS,
Beat'm up, Racing

Игровой режим RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

Удобство для игр G-menu

Совместимость с
PS5

3840x2160@120Hz

Совместимость с
Xbox X

3840x2160@120Hz

Совместимость с
Xbox S

3840x2160@120Hz

ЭНЕРГОЭФФЕКТИВНОСТЬ

WEEE Да

ПОТРЕБЛЕНИЕ ЭНЕРГИИ

Электропитание Внутреннее

Потребление
энергии во
время работы
(типичное) в
ваттах

32,0

Потребление
энергии в
режиме
ожидания в
ваттах

0,5

Потребление
энергии в
выключенном
режиме в ваттах

0,3

Класс
энергоэффективности

F

СОБЛЮДЕНИЕ НОРМАТИВНЫХ
ТРЕБОВАНИЙ

Microsoft WHQL Да

ИНФОРМАЦИЯ О
ВОЗМОЖНОСТЯХ
ПОДКЛЮЧЕНИЯ

HDMI HDMI 2.1 x 2

DisplayPort DisplayPort 1.4 x 2

Сигнал
аудиовыхода

Выход
наушников
(3,5 мм)

РАЗМЕРЫ ИЗДЕЛИЯ

Размеры
изделия вместе с
подставкой
(ШxВxГ) mm

613.9 ×
414.6~544.6 ×
258.8

Размеры
изделия без
подставки
(ШxВxГ) mm

613.9 x 366.3 x 52

Размеры
упаковки
(ШxВxГ) mm

805 x 485 x 162

Вес брутто
вместе с
упаковкой (кг)

7,42

Вес нетто без
упаковки (кг)

5,23

Изделие без
подставки (кг)

3,88

КОМПЛЕКТНОСТЬ

HDMI-кабель 1x

Кабель
Displayport

1x

Кабель питания Да

ПРОЧАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Гарантийный
период

3 года

Внешний вид монитора может отличаться от представленных изображений. Комплектация продукта,
включая аксессуары и кабель(и), может различаться по типу, количеству и/или характеристикам в
зависимости от требований конкретной страны или региона. Характеристики могут меняться без
предварительного уведомления. Указанные выше функции могут отличаться в зависимости от
фактических условий использования. Этот продукт продаётся с ограниченной гарантией производителя.
Подробную информацию о гарантийном покрытии см. в условиях гарантии. Все права защищены.


