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Doznasz najlepszych wrazen podczas grania dzieki
przetomowemu monitorowi Q27G4SRU 27“ QHD,
taczacemu w sobie zachwycajaca rozdzielczos¢ z
ultraszybka czestotliwoscig odswiezania 320 Hz.
Wyposazony w panel Fast IPS z1ms GtG i MBR MPRT
0,3 ms, ten monitor przynosi niesamowicie ptynne,
krystalicznie czyste ruchy, dzieki ktéremu bedziesz w
akcji zawsze o krok do przodu. Monitor HDR400 ozywia
obrazy za sprawa gtebokiego kontrastu i zywych
szczegotdw, natomiast konstrukcja bazy dla eSportu
oraz ergonomiczna podstawka oferujg komfort i
stabilno$¢ nawet w trakcie najbardziej intensywnych
meczy.

ROZDZIELCZOSC QHD

Dzigki rozdzielczosci 2560 x 1440 pikseli Quad HD
(QHD) zapewnia najwyzsza jakos¢ i ostros¢ obrazu oraz
wysoki poziom jego szczegodtowosci. Szerokoekranowe
proporcje obrazu 16:9 zapewniajg wystarczajacy ilos¢
miejsca zardwno na aplikacje biurowe, jak i rozrywke w
postaci gier i filmow.
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Rozdzielczosé QHD

Fast IPS

Tms Czas Reakcj GTG — z
szarosci do szarosci

HDMI 2.1

G-Sync Compatible

Vesa Certified DisplayHDR™
400

QHD 2560 x 1440

FAST IPS

Uwolnij swdj potencjat w grach dzieki szybkim
panelom IPS oferujacym szybki czas reakcji pikseli do 1
ms GtG. Pozegnaj sie z rozmyciem ruchu i ciesz sie
ostrzejszymi obrazami, poprawiajac precyzje celowania
i zwiekszajac wydajnos¢ w szybkich grach. Poznaj
zalety szybkiej technologii IPS, w tym zywe kolory i
szerokie katy widzenia, aby uzyskac¢ wciggajace
wrazenia z gry i uwolni¢ swéj petny potencjat.

Q27G4SRU

1/4



1MS CZAS REAKCJ GTG
— Z SZAROSCI DO
SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okresla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktérej
moze zalezed, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
Krétki czas reakcji eliminuje rowniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.

G-SYNC COMPATIBLE

Umozliwia bezbtedna jakos¢ obrazu poprzez
synchronizacje nowych generacji kart graficznych
NVIDIA* z tym monitorem G-SYNC Compatible.
*Skorzystaj z witryny internetowej NVIDIA, aby uzyskac
petna liste kart graficznych wspdétpracujacych z
monitorami G-SYNC Compatible

WA VESA CeHIIFIED
‘ DisplayHDR" 400

AOC CAMING

HDMI 2.1

Najnowszy standard technologii HDMI pozwala
korzystac z jeszcze wyzszych czestotliwosci odswiezania
i rozdzielczosci. Zapewnia to nowe mozliwosci nie tylko
podczas ogladania multimedidw, ale rowniez podczas
gry: HDMI 2.1 pozwala na maksymalne wykorzystanie
mozliwosci oferowanych przez konsole nowej generacji.

VESA CERTIFIED
DISPLAYHDR™ 400

Nawet najnizszy poziom funkcji High Dynamic Range
(HDR) oferuje znaczna poprawe obrazu na monitorze.
Szczytowa wartos$é luminancji wynoszaca 400 cd/m?
pozwala ekranowi na poprawe jakosci obrazu dzieki
uzyskaniu szerszego spektrum barw i wiekszemu
zréznicowaniu kontrastu. Certyfikat VESA gwarantuje
bogactwo szczegdtdw i realistyczne wyswietlanie gier
oraz filmaow.

Q27G4SRU

2/4



Nazwa modelu Q27G4SRU

Marka AOC

Kanat Gaming

Linia produktowa AOC Gaming

Rodzina G4

projektowa

EAN 4038986182713
AOC GAMING

-E O WYSWIETLANIU

Wielkos$¢ ekranu
(cale)

Wielkos$¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony

Wielkos¢ piksela
(mm)

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwosc
odswiezania

Czas reakcji GtG

Czas reakcji MPRT

Wspodtczynnik
kontrastu
statycznego

Kat ogladania

(CR10)

Kolory ekranu

Brightness in nits

Lokalne strefy

przyciemniania

27,0

68,58

Plaski

0,2331

108,8

2560x1440

16:9
Fast IPS
WLED

320 Hz

Tms
0.3 ms

10001

178/178

1.07 billion (10-bit
HDMI/DP
@240Hz)

450 cd/m?

Technologia
synchronizacji
(VRR)

NVIDIA G-SYNC™

Czestotliwosc
sygnatu
cyfrowego w
pionie
Czestotliwosc
sygnatu

cyfrowego w
poziomie

HDR (High
Dynamic Range)

Technologia Blue
Light

Multiview (PbP,
PiP)
Przestrzen barw

(sRGB) CIE 1931 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Przestrzen barw
(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free

Adaptive Sync

NVIDIA G-SYNC
Compatible

48 -300Hz

30k -450kHz

VESA Certified
DisplayHDR™
400

TUV Low Blue
Light (hardware)
PiP+PbP

124,2

96,2

92,5

Flicker Free

Global Dimming -E O OBUDOWIE

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(tylna scianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
scianka)

Odtaczana

podstawa

Moc gtos$nikéw

Czarny

Czarny, Czerwony

Faktura

Tak

2Wx2
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Styl gry

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS, FPS
(eSports), Beat'm
up, Racing

Wymiary
produktu z
podstawa
(SXWxXG) mm

613.9 x 386-516 x
2276

Pochylanie -3/21 Zasilanie Wewnetrzne
Regulacja 130mm Zuzycie energii w 26,0
wysokosci (mm) watach (typowe)
Obrot -30/30 Zuzycie energiiw 0,5
— watach w trybie
Funkcja Pivot -90/90 oczekiwania
MEEE] F

Wymiary
produktu bez

podstawy
(SXWxXG) mm

613.9 x 366.3 x 52.6

Wymiary
opakowania
(SXWxG) mm

730 x455 x 139

Tryb gier

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

Masa brutto z
opakowaniem (w

kg)

Masa netto bez
opakowania (kg)

6,11

Produkt bez
podstawy (kg)

407

CB Tak
CE LELS
TUV-Bauart-Mark Tak
ISO 9241-307 Tak
EAC Tak
FCC Tak
UKCA Tak

Utatwienie do G-menu

grania

Kompatybilnosc¢ z 2560x1440@120Hz
PS5

Kompatybilnos¢ z 2560x1440@120Hz
Xbox X

Kompatybilnosé z 3840x2160@120Hz

Xbox S

Oprogramowanie

G-Menu

HDMI HDMI21x 2
DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1
Koncentrator USB Tak

Porty USB do 4 x USB-A
podfaczania

urzadzen

podrzednych

Szybkie IELS

tadowanie przez
UsB

Kabel HDMI 1.8

Kabel Displayport 1.8

Kabel do x USB-Bto A
podiaczania 1.8m
urzadzen

peryferyjnych

UsSB-B

Kabel zasilajacy Tak

Wyjscie audio

1x Audio out

USB Type
upstream

1x USB-B

Okres gwarancji

3 lata

Certyfikat TCO IN[e)

WEEE Tak

Zgodnosc z Tak

REACH

Zgodnosé z RoHS Tak

Obudowa Tak
niezawierajaca

PCV/BFR

Bez rteci Tak

Materiat W 100% nadajacy

opakowaniowy
przeznaczony do
recyklingu

sie do recyklingu

Generacja USB

USB 3.2 (Gen1),5

Gbit/s

Carton material

Paper

AOC GAMING
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