RAGON

sy 710C

UWOLNII SWOJ
POTENCIAL

=

POWERED BY

Q25G4SR

Monitor Q25G4SR oferuje zdumiewajaca rozdzielczosé
QHD, btyskawiczng czestotliwos¢ odswiezania 300 Hz i
czas reakcji 1 ms GtG na panelu Fast IPS, aby dostarczy¢
petni wrazen, dzieki doskonale ptynnym i krystalicznie
czystym obrazom. Za sprawa MBR MPRT 0,3 ms,
technologii HDR400 i niskiego opdznienia wejscia,
kazdy moment jest ostry i doskonale szybko
wyswietlany. Monitor zaprojektowano do maksymalnej
wydajnosci, a wyposazono go w interfejs HDMI 211,
ergonomiczng podstawke oraz w baze eSports, aby
zapewnic¢ optymalny komfort i stabilnos¢. Rozbuduj
swoj zestaw gamingowy o monitor stworzony do gier
konkurencyjnych.

ROZDZIELCZOSC QHD

Dzigki rozdzielczosci 2560 x 1440 pikseli Quad HD
(QHD) zapewnia najwyzsza jakos¢ i ostros¢ obrazu oraz
wysoki poziom jego szczegodtowosci. Szerokoekranowe
proporcje obrazu 16:9 zapewniajg wystarczajacy ilos¢
miejsca zardwno na aplikacje biurowe, jak i rozrywke w
postaci gier i filmow.
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QUAD HD

Rozdzielczosé QHD
300Hz refresh rate
Fast IPS

HDMI 2.1

G-Sync Compatible
Adaptive sync

QHD 2560 x 1440

300HZ REFRESH RATE

Pozegnaj sie z efektem rozrywania ekranu, powitaj
idealnie ptynna rozgrywke! Dzieki wysokiej
czestotliwosci odswiezania wynoszacej 300 Hz Twdj
monitor zapewnia gwarantowang aktualizacje
wyswietlanego obrazu az 300 razy na sekunde.
Oznacza to, ze otrzymujesz najnowsze informacje w
grze szybciej od swoich przeciwnikdéw, co daje Ci
przewage.
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FAST IPS

Uwolnij swdj potencjat w grach dzieki szybkim
panelom IPS oferujgcym szybki czas reakcji pikseli do 1
ms GtG. Pozegnaj sie z rozmyciem ruchu i ciesz sie
ostrzejszymi obrazami, poprawiajac precyzje celowania
i zwiekszajac wydajnos¢ w szybkich grach. Poznaj
zalety szybkiej technologii IPS, w tym zywe kolory i
szerokie katy widzenia, aby uzyskac wciggajace
wrazenia z gry i uwolni¢ swdj petny potencjat.

G-SYNC COMPATIBLE

Umozliwia bezbtedna jakos¢ obrazu poprzez
synchronizacje nowych generacji kart graficznych
NVIDIA* z tym monitorem G-SYNC Compatible.
*Skorzystaj z witryny internetowej NVIDIA, aby uzyskac
petna liste kart graficznych wspodtpracujacych z
monitorami G-SYNC Compatible
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without Adaptive Sync

AOC CAMING

Excellent viewing
angle up to 178°

Without IPS

FAST IPS

HDMI 2.1

Najnowszy standard technologii HDMI pozwala
korzystac z jeszcze wyzszych czestotliwosci odswiezania
i rozdzielczosci. Zapewnia to nowe mozliwosci nie tylko
podczas ogladania multimedidw, ale rowniez podczas
gry: HDMI 2.1 pozwala na maksymalne wykorzystanie
mozliwosci oferowanych przez konsole nowej generacji.

ADAPTIVE SYNC

Technologia Adaptive Sync synchronizuje pionowa
czestotliwos¢ odswiezania monitora z liczba klatek na
sekunde dostarczang przez karte graficzng,
zapewniajac jeszcze ptynniejsza rozgrywke dzieki
eliminacji efektéw rwania obrazu, gubienia klatek i
utraty ptynnosci. Ta funkcja jest takze przydatna
podczas ogladania filmoéw i innych ruchomych
obrazdw i zapewnia wieksza ptynnosc¢ wyswietlania.
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Nazwa modelu
Marka |
Kanat

Linia produktlowa

Rodzina
projektowa

EAN

Q25G4SR
AOC

Gaming

AOC Gaming

G4

4038986142748

-E O WYSWIETLANIU

Wielkos¢ ekranu
[(e=112)]

Wielkos¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony

Obrdébka matrycy

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczosé
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwose
odéwiezania

Czas reakcji GtG
Czas reakcji MPRT
Wspdtczynnik
kontrastu

statycznego

Kat ogladania
(CR10)

Kolory ekranu

Brightness in nits

24,5

62,2

Ptaski

Powtoka
antyodblaskowa
(AC)

119,89

2560x1440

169
Fast IPS
WLED

300 Hz

Tms
0.3 ms

100011

178/178

16,7 min

400 cd/m?

Technologia
synchronizacji
(VRR)

NVIDIA G-SYNC™

Czestotliwosé
sygnatu
cyfrowego w
pionie
Czestotliwosé
sygnatu

cyfrowego w
poziomie

HDR (High
Dynamic Range)

Technologia Blue
Light

Multiview (PbP,
PiP)
Przestrzen barw

(sSRGB) CIE 1976 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Przestrzen barw
(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free

AOC CAMING

Adaptive Sync

NVIDIA G-SYNC
Compatible

48~300Hz

30k~450kHz

VESA Certified
DisplayHDR™

400

Low Blue Light
PiP+PbP

14,7

91,3

91,0

Flicker Free

JINFORMACIE 0 oBUDOWIE

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(tylna scianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Odtaczana
podstawa

Moc gtosnikow

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

Pochylanie

Regulacja
wysokosci (mm)

Obrot

Funkcja Pivot

Czarny

Czarny, Czerwony

Matowy

Tak

2Wx2

Tak

100x100

-30£20~21° 420

130mm

30° +2° ~30° £2°

90° £2° ~ 90° +2°
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oK oun concr

Styl gry

Tryb gier

Utatwienie do
grania

Kompatybilnos¢ z
PS5

Kompatybilnosc¢ z
Xbox X

Kompatybilnos¢ z
Xbox S

Certyfikat TCO
WEEE

Zgodnosc z
REACH

Zgodnos¢ z RoHS

Obudowa
niezawierajaca
PCV/BFR

Bez rteci

Materiat
opakowaniowy
przeznaczony do
recyklingu

Carton material

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS, FPS
(eSports), Beat'm
up, Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-menu
2560x1440@120Hz

2560x1440@120Hz

2560x1440@120Hz

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

W 100% nadajacy
sie do recyklingu

Paper

Zasilanie

Zuzycie energii w
watach (typowe)

Zuzycie energii w
watach w trybie
oczekiwania

Zuzycie energii w
watach w trybie
wylaczenia

Klasa
energetyczna

Wewnetrzne Kabel HDMI X
23,0 Kabel Displayport Ix
Kabel zasilajacy Tak
0,5 E
e mromance
03 Okres gwarangcji 3 lata
F

RGAAco o eaczncr

HDMI
DisplayPort

Wyjscie audio

HDMI21x2
DisplayPort 1.4 x 1
Wyjscie
stuchawkowe (3,5
mm)

ARy proou

Wymiary
produktu z
podstawa
(SXWxG) mm

Wymiary
produktu bez
podstawy
(SXWxG) mm

Wymiary
opakowania
(SXWxG) mm

Masa brutto z
opakowaniem (w

)]

Masa netto bez
opakowania (kg)

Produkt bez
podstawy (kg)

AOC GAMING

560.1x
380.9~498.9 x
pAOYAS

560.1x325.3x52.2

690 x 420 x 139

745

4,76

3,76
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