RAGON

sy 710C

POWERED BY

CU34G4Z

Przenies$ swojg gre na wyzszy poziom z zakrzywionym
monitorem CU34G4Z o przekatnej 34" i rozdzielczosci
WQHD. Ciesz sie niezwykle ptynna rozgrywka dzieki
czestotliwosci odswiezania 240 Hz i czasowi reakcji GtG
1 ms. Zakrzywiony panel Fast VA 1500R zapewnia
wciggajace wrazenia wizualne, a technologia HDR400
poprawia kolory i kontrast. Wyposazony w
ergonomiczng podstawke, hub USB i oprogramowanie
G-Menu umozliwiajgce personalizacje ustawien,
monitor ten jest przeznaczony dla graczy

wymagajacych precyzji i wygody.

HDMI 2.1

Najnowszy standard technologii HDMI pozwala
korzystac z jeszcze wyzszych czestotliwosci odswiezania
i rozdzielczosci. Zapewnia to nowe mozliwosci nie tylko
podczas ogladania multimedidw, ale rowniez podczas
gry: HDMI 2.1 pozwala na maksymalne wykorzystanie

mozliwosci oferowanych przez konsole nowej generacji.
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HDMI 2.1

Koncentrator USB
ERGONOMICZNY DESIGN
GMENU

Czas reakcji MPRT 0,3 ms
Tms Czas Reakcj GTG — z
szarosci do szarosci

KONCENTRATOR USB

Praktyczne koncentratory USB wbudowane w
monitory AOC pozwalajg uporzadkowac biurko.
Gniazda zamontowane z boku s3 fatwo dostepne
nawet bez patrzenia i eliminujg czas marnowany na
przeszukiwanie tylnej scianki komputera w
poszukiwaniu wolnego gniazda USB.
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ERGONOMICZNY
DESIGN

Ergonomiczny stojak zapewnia wygode i zapobiega
zmeczeniu podczas dtugich sesji grania. Oferuje szeroki
zakres ruchu oraz fatwa regulacje wysokosci,
pochylenia i obrotu, dostosowujac sie do odpowiedniej
ergonomii i osobistych preferencji.

CZAS REAKCIJI MPRT
0,3 MS

Poczuj naprawde wciggajace wrazenia z gry.
Niezaleznie od tego, czy grasz w szybka gre wyscigowa,
czy bierzesz udziat w bitwie o wysoka stawke, liczy sie
kazda milisekunda! Monitor MPRT 0,3 ms moze by¢
Twoja przepustka do doskonatosci w grach, z krotkim
czasem reakcji i ptynna rozgrywka.

AOC CAMING

GMENU

Menu G AOC to bezptatne narzedzie, ktdére mozna
zainstalowac¢ na komputerze i cieszyc¢ sie petna
personalizacjg w potaczeniu z maksymalna wygoda.

1IMS CZAS REAKCJ GTG
— Z SZAROSCI DO
SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okresla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktérej
moze zalezeé, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
Krétki czas reakgji eliminuje rowniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.
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Nazwa modelu CU34G4Z

YEIE! AOC

Kanat Gaming

Linia produktowa AOC Gaming

Rodzina G4

projektowa

BEYE] 16.07.2026

wprowadzenia na

rynek (ETA)

EAN 6973985232480
AOC GAMING

-JE O WYSWIETLANIU

Wielkos$¢ ekranu
(cale)

Wielkos$¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony

Promien
zakrzywienia

Obrébka matrycy

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu

Typ matrycy

Typ podswietlenia

Max Czestotliwosc
odséwiezania

Czas reakcji GtG
Czas reakcji MPRT

Wspdtczynnik

kontrastu
statycznego

Kat ogladania

(CR10)

Kolory ekranu

Jasnos¢ w nitach

34,0

86,4

Zakrzywiony

1500R

Powtoka
antyodblaskowa
(AG)

109,0

3440x1440

21:9
Fast VA
WLED

240 Hz

Tms
0.3 ms

25001

178/178

1,07 mid

450 cd/m?

Technologia
synchronizacji
(VRR)

AMD FreeSync™

Czestotliwosc

sygnatu
cyfrowego w
pionie

Czestotliwosc

sygnatu
cyfrowego w
poziomie

HDR (High

Dynamic Range)

Technologia Blue

Light

Multiview (PbP,

PiP)

Przestrzen barw
(sRGB) CIE 1976 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Przestrzen barw

(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free

Adaptive Sync

AMD FreeSync
Premium

48~240Hz

30~360KHz

VESA Certified
DisplayHDR™
400

Low Blue Light
PiP+PbP

130,3

94,0

88,7

Flicker Free

CU34G4Z
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Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(tylna scianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Odtaczana
podstawa

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

Pochylanie

Regulacja
wysokosci (mm)

Obrodt

Czarny

Czarny, Czerwony

MELY

Tak

Tak

100x100

3.5° #1.5° ~ 21.5°
+1.5°

130mm

20° £2° ~20° +2°

okcroun omacr

Styl gry

Tryb gier

Utatwienie do
grania

Kompatybilnosc¢ z
PS5

Kompatybilnosc¢ z
Xbox X

Kompatybilnosc¢ z
Xbox S

Shooters,
MMORPG, Action,
RTS, FPS
(eSports), Beat'm
up, Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-menu
2560x1440@120Hz

2560x1440@120Hz

2560x1440@120Hz

Certyfikat TCO
WEEE

Zgodnosc z
REACH

Zgodnos¢ z RoHS

Obudowa
niezawierajaca
PCV/BFR

Bez rteci

Materiat
opakowaniowy
przeznaczony do
recyklingu

Carton material

Zasilanie

Zuzycie energii w
watach (typowe)

Zuzycie energii w
watach w trybie
oczekiwania

Zuzycie energii w
watach w trybie
wylaczenia

Klasa
energetyczna

AOC GAMING

[\[¢)
IELS

Tak

Tak

Tak

IELS

W 100% nadajacy
sie do recyklingu

Paper

Wewnetrzne

43,0

0,5

0,3

ReRAco mAczAc

HDMI
DisplayPort
Koncentrator USB

Porty USB do
podtaczania
urzadzen
podrzednych

Szybkie
fadowanie przez
UsSB

Wyjscie audio

Generacja USB

HDMI 21x 2
DisplayPort 1.4 x 1
Tak

2

Tak

Wyjscie
stuchawkowe (3,5
mm)

USB 3.2 (Gen 1)

Wi eroover

Wymiary
produktu z
podstawa
(SXWxG) mm

Wymiary
produktu bez
podstawy
(SXWxG) mm

Wymiary
opakowania
(SXWxGC) mm

Masa brutto z
opakowaniem (w
k)

Masa netto bez
opakowania (kg)

Produkt bez
podstawy (kg)

80811 x
(435.7~534.7) x
269.4

808.1 x 368.4 x 109

1070 x 553 x 188
19
8,62
6,37
CU34GC4Z
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-osc': OPAKOWANIA

Kabel HDMI X
Kabel Displayport Tx

Kabel do Ix USB-Bto A

podiaczania 1.8m
urzadzen

peryferyjnych

USB-B

Kabel zasilajacy Tak
e wroracr

Okres gwarancji 3 lata

I_f INFC
Monitor moze réznic sie wygladem od prezentowanego na zdjeciach. Produkty, akcesoria oraz przewody
dostarczane wraz z produktem moga réznic sie typem, iloscig i/lub specyfikacjg w zaleznosci od wymagan
obowigzujacych w danym kraju lub regionie. Dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia. Powyzsza
funkcjonalnos¢ moze sie rézni¢ w zaleznosci od rzeczywistych warunkéw uzytkowania. Produkt sprzedawany
jest z ograniczong gwarancja producenta. Zapoznaj sie z warunkami gwarancji, aby poznac szczegdty dotyczace
zakresu ochrony. Wszelkie prawa zastrzezone.
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