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AOC GAMING CQ32G4ZA

Созданный для соревновательных игроков,
CQ32G4ZA сочетает изогнутую Fast VA-панель 1500R
с технологией Triple Refresh Rate, позволяя
использовать QHD при 260 Гц, FHD при 360 Гц или
HD при 500 Гц на одном мониторе. Благодаря
времени отклика MPRT 0,3 мс, поддержке Adaptive-
Sync, сертификации DisplayHDR™ True Black 400 и
охвату цветового пространства DCI-P3 95% монитор
обеспечивает скорость, отзывчивость и качество
изображения, необходимые для самых разных
игровых сценариев.

The 1500R curved VA panel wraps more naturally
around your field of view, delivering deeper contrast
and a more immersive perspective while keeping
images in every corner within sight.
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Благодаря разрешению 2560 x 1440, Quad HD (QHD),
достигаются великолепные качество и четкость
изображения, позволяющие увидеть мельчайшие
детали. Соотношение сторон 16:9 широкого экрана
обеспечивает большое пространство для работы и
расположения окон, а также позволяет
наслаждаться играми и фильмами в их исходном
разрешении.

260 Гц полностью раскрывает возможности
новейших графических процессоров, гарантируя
беспрецедентную плавность изображения на
экране. Благодаря резкости каждой детали и
кристальной четкости каждого движения,
почувствуйте как ваши реакции преобразуются в
непосредственные действия и улучшают игру.

Выбирайте частоту обновления в зависимости от игры.
Переключайтесь между режимами QHD 260 Гц, FHD 360
Гц и HD 500 Гц, чтобы найти оптимальный баланс между
качеством изображения и скоростью для
соревновательной игры.

Погрузитесь в мир более глубокого чёрного цвета и
выразительной контрастности. Яркое и насыщенное
изображение оживляет игры так, как никогда
раньше.
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GtG — сокращение, которое означает «от серого к
серому». Эта характеристика представляет собой
время, которое необходимо одному пикселю для
переключения с одного уровня серого к
следующему. В компьютерных играх на счету
каждая миллисекунда, так как от нее может зависеть
попадание или промах. Быстрое время отклика
также устраняет эффект ореола и размытие
изображения при движении.
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ОБЩАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Наименование
модели

CQ32G4ZA

Марка AOC

Канал Gaming

Размеры
изделия вместе с
подставкой (Д х
Ш х В)

AOC Gaming

Семейство
конструкций

G4

Дата запуска
(расчетная)

06.08.2026

EAN 4038986113717

ИНФОРМАЦИЯ О ДИСПЛЕЕ

Размер экрана
(дюйм.)

31,5

Размер экрана
(см)

80,0

Плоский/
изогнутый

Изогнутый

Радиус
изогнутости

1500R

Твердость
дисплея

3H

Обработка
панели

Антиблик (AG)

Пикселей на
дюйм

93,0

Разрешение
панели

2560x1440

Соотношение
сторон

16:9

Тип панели Fast VA

Тип подсветки WLED

Max Частота
обновления

QHD 260Hz / FHD
360Hz / HD 500Hz

Время отклика
GtG

1 мс

Время отклика
MPRT

0.3 ms

Соотношение
статической
контрастности

4000:1

Соотношение
динамической
контрастности

80M:1

Угол обзора
(CR10)

178/178

Цвета дисплея 1.07B - 10 bit (8 bit
+ FRC)

Яркость в нитах 450 cd/m²

ФУНКЦИИ ВИДЕО

Технология
синхронизации
(VRR)

Adaptive Sync

Частота
цифрового
сигнала по
вертикали

HDMI2.0: 48 - 144
Hz; DP1.4: 48 - 260
Hz

Частота
цифрового
сигнала по
горизонтали

HDMI2.0 : 30 -
230kHz; DP1.4 : 30
- 400kHz

HDR (высокий
динамический
диапазон)

VESA Certified
DisplayHDR™
400

Технология Blue
Light

Anti blue light
(Hardware)

Цветовая гамма
(sRGB) CIE 1976 %

127,1

Цветовая гамма
(DCI-P3) CIE 1976
%

95,5

Цветовая гамма
(Adobe RGB) CIE
1976 %

92,3

Flicker-Free Flicker Free

ИНФОРМАЦИЯ О КОРПУСЕ

Цвет рамки
(спереди)

Черный

Цвет корпуса
(сзади)

Black/Red

Отделка корпуса
(сзади)

Матовый

Частота
обновления

Да

Мощность
динамика

5 W x 2

Защитный замок
Kensington

Да

Настенное
крепление Vesa

100x100
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ЭРГОНОМИКА

Наклон -3.5° ±2° ~ 21.5° ±2°

Регулировка по
высоте (мм)

130mm

Поворот -20° ±2° ~20° ±2°

ИГРОВЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Стиль игры Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS, FPS
(eSports), Beat'm
up, Racing

Игровой режим RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

Удобство для игр G-menu

Совместимость с
PS5

2560x1440@120Hz

Совместимость с
Xbox X

2560x1440@120Hz

Совместимость с
Xbox S

2560x1440@120Hz

ПОТРЕБЛЕНИЕ ЭНЕРГИИ

Электропитание Внутреннее

Потребление
энергии в
режиме
ожидания в
ваттах

0,3

Потребление
энергии в
выключенном
режиме в ваттах

0,3

ИНФОРМАЦИЯ О
ВОЗМОЖНОСТЯХ
ПОДКЛЮЧЕНИЯ

HDMI HDMI 2.0 x 2

Цифровая HDCP
(вариант с HDMI)

HDCP 1.4/2.2

DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1

Сигнал
аудиовыхода

Выход
наушников
(3,5 мм)

DP HDCP version HDCP 1.4/2.2

РАЗМЕРЫ ИЗДЕЛИЯ

Размеры
изделия вместе с
подставкой
(ШxВxГ) mm

709.4x591.5x269.6

Размеры
изделия без
подставки
(ШxВxГ) mm

709.4x425.2x96.6

Размеры
упаковки
(ШxВxГ) mm

980x553x188

Вес брутто
вместе с
упаковкой (кг)

11,18

Вес нетто без
упаковки (кг)

8,24

Изделие без
подставки (кг)

6,03

КОМПЛЕКТНОСТЬ

HDMI-кабель 1.8m × 1

Кабель
Displayport

1x 1.8 meters

Кабель питания Да

ПРОЧАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Гарантийный
период

3 года

Внешний вид монитора может отличаться от представленных изображений. Комплектация продукта,
включая аксессуары и кабель(и), может различаться по типу, количеству и/или характеристикам в
зависимости от требований конкретной страны или региона. Характеристики могут меняться без
предварительного уведомления. Указанные выше функции могут отличаться в зависимости от
фактических условий использования. Этот продукт продаётся с ограниченной гарантией производителя.
Подробную информацию о гарантийном покрытии см. в условиях гарантии. Все права защищены.


