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CQ32G42ZA

Stworzony z mysla o graczach rywalizujacych na
najwyzszym poziomie, CQ32G4ZA tgczy zakrzywiong
matryce Fast VA 1500R z technologia Triple Refresh
Rate, oferujac QHD przy 260 Hz, FHD przy 360 Hz i HD
przy 500 Hz na jednym monitorze. Dzieki czasowi
reakcji MPRT 0,3 ms, obstudze Adaptive-Sync,
certyfikatowi DisplayHDR™ True Black 400 oraz 95%
pokryciu przestrzeni barw DCI-P3 zapewnia szybkosé,
responsywnosc i jakos¢ obrazu potrzebne w kazdym
rodzaju rozgryweki.

DOPASOWANY DO
TWOJEGO KATA
WIDZENIA

Zakrzywiony panel VA 1500R naturalnie dopasowuje sie

do pola widzenia, zapewniajac gtebszy kontrast i
bardziej immersyjne wrazenia, a jednoczesnie
pozwalajgc zachowac dobra widocznosc obrazu w
kazdym rogu ekranu.
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Dopasowany do Twojego
kata widzenia
Rozdzielczosé QHD
260Hz Czestotliwosé¢
Odswiezania

Triple Refresh Rate:
Wydajnosé dopasowana do
kazdej gry

Fast VA

Tms Czas Reakcj GTG — z
szarosci do szarosci
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260HZ
CZESTOTLIWOSC
ODSWIEZANIA

260 Hz catkowicie uwalnia moc najlepszych kart
graficznych, gwarantujac bezprecedensowa ptynnosc
obrazu na ekranie. Gdy kazdy detal jest ostry i kazdy
ruch wyswietlony wyraznie, Twoje reakcje moga
zjednoczy¢ sie z akcja i przeniesc rozgrywke na nowy
poziom.

FAST VA

Zanurz sie w Swiecie gtebszej czerni i wyrazistego
kontrastu. Jasny, peten zycia obraz sprawia, ze gry
wygladaja lepiej niz kiedykolwiek wczesniej.

AOC GAMING

ROZDZIELCZOSC QHD

Dzigki rozdzielczosci 2560 x 1440 pikseli Quad HD
(QHD) zapewnia najwyzsza jakos¢ i ostros¢ obrazu oraz
wysoki poziom jego szczegdtowosci. Szerokoekranowe
proporcje obrazu 16:9 zapewniajg wystarczajaca ilos¢
miejsca zardwno na aplikacje biurowe, jak i rozrywke w
postaci gier i filmow.

TRIPLE REFRESH
RATE: WYDAJNOSC
DOPASOWANA DO
KAZDEJ GRY

Wybierz czestotliwos¢ odswiezania odpowiednig do
rodzaju rozgrywki. Przetgczaj sie miedzy QHD 260 Hz,
FHD 360 Hz i HD 500 Hz, aby uzyskac idealna
rownowage miedzy jakoscig obrazu a szybkoscig w
grach turniejowych.
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1MS CZAS REAKCJ GTG
— Z SZAROSCI DO
SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okreéla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktorej
moze zalezeé, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
Krétki czas reakcji eliminuje rowniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.
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Nazwa modelu CQ32G4ZA

YEIE! AOC

Kanat Gaming

Linia produktowa AOC Gaming

Rodzina G4

projektowa

BEYE] 06.08.2026

wprowadzenia na

rynek (ETA)

EAN 4038986113717
AOC GAMING

-JE O WYSWIETLANIU

Wielkos$¢ ekranu
(cale)

Wielkos$¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony

Promien
zakrzywienia

Twardos¢ ekranu

Obrébka matrycy

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu

Typ matrycy

Typ podswietlenia

Max Czestotliwosé
odswiezania

Czas reakcji GtG

Czas reakcji MPRT

Wspdtczynnik
kontrastu

statycznego

Wspdtczynnik
kontrastu
dynamicznego

Kat ogladania

(CR10)

Kolory ekranu

Jasnos¢ w nitach

31,5

80,0

Zakrzywiony

1500R

3H

Powtoka
antyodblaskowa
(AC)

93,0

2560x1440

16:9
Fast VA
WLED

QHD 260Hz / FHD
360Hz / HD 500Hz

Tms
0.3ms

400011

80M:1

178/178

1.07B - 10 bit (8 bit
+ FRC)

450 cd/m?

Technologia
synchronizacji
(VRR)

Czestotliwose
sygnatu
cyfrowego w
pionie
Czestotliwose
sygnatu

cyfrowego w
poziomie

HDR (High
Dynamic Range)

Technologia Blue
Light

Przestrzen barw
(sRGB) CIE 1976 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Przestrzen barw
(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free

Adaptive Sync

HDMI2.0: 48 - 144
Hz; DP1.4: 48 - 260
Hz

HDMI2.0:30 -
230kHz; DP1.4: 30
- 400kHz

VESA Certified
DisplayHDR™
400

Anti blue light
(Hardware)

1271

95,5

92,3

Flicker Free

fiNFORMAC3E 0 OBUDOWIE

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(tylna Scianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Odtaczana
podstawa
Moc gtosnikow

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

Czarny

Black/Red

Matowy

Tak

5Wx2

Tak

100x100

CQ32G4ZA
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Pochylanie

Regulacja
wysokosci (mm)

Obrodt

-3.5° £2° ~ 21.5° £2°

130mm

-20° £2° ~20° +2°

okcroun omacr

Styl gry

Tryb gier

Utatwienie do
grania

Kompatybilnosc¢ z
PS5

Kompatybilnos¢ z
Xbox X

Kompatybilnosc¢ z
Xbox S

Zasilanie

Zuzycie energii w
watach w trybie
oczekiwania

Zuzycie energii w
watach w trybie
wytaczenia

-

4 INFOR

Monitor moze réznic sie wygladem od prezentowanego na zdjeciach. Produkty, akcesoria oraz przewody

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS, FPS
(eSports), Beat'm
up, Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-menu
2560x1440@120Hz

2560x1440@120Hz

2560x1440@120Hz

Wewnetrzne

0,3

0,3

RGRAGE o sacascr

HDMI HDMI2.0x 2

Cyfrowe HDCP HDCP 1.4/2.2

(wersja HDMI)

DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1

Wyjscie audio Wyjscie
stuchawkowe (3,5
mm)

DP HDCP version HDCP 1.4/2.2

Wian proovey

Wymiary 709.4x591.5x269.6
produktu z

podstawa

(SXWxG) mm

Wymiary 709.4x425.2x96.6
produktu bez

podstawy
(SXWxG) mm

Wymiary 980x553x188
opakowania
(SXxWxG) mm

Masa brutto z 118
opakowaniem (w

¢))

Masa netto bez 8,24
opakowania (kg)

Produkt bez 6,03
podstawy (kg)

-c’: OPAKOWANIA

Kabel HDMI 1.8m x 1

Kabel Displayport 1X 1.8 meters

Kabel zasilajacy Tak
e vrommaci

Okres gwarancji 3 lata

dostarczane wraz z produktem moga réznic sie typem, iloscig i/lub specyfikacjg w zaleznosci od wymagan
obowigzujacych w danym kraju lub regionie. Dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia. Powyzsza
funkcjonalnos¢ moze sie rézni¢ w zaleznosci od rzeczywistych warunkéw uzytkowania. Produkt sprzedawany
jest z ograniczong gwarancja producenta. Zapoznaj sie z warunkami gwarancji, aby poznac szczegdty dotyczace
zakresu ochrony. Wszelkie prawa zastrzezone.
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