RAGON

Disefiado para jugadores competitivos, el CQ32G4ZA
combina un panel Fast VA curvo 1500R con la
tecnologia Triple Refresh Rate, permitiendo disfrutar
de QHD a 260 Hz, FHD a 360 Hz o HD a 500 Hz en un
Unico monitor. Con un tiempo de respuesta MPRT de
0,3 ms, compatibilidad con Adaptive-Sync,
DisplayHDR™ True Black 400 y una cobertura del 95 %
del espacio de color DCI-P3, ofrece la velocidad, la
capacidad de respuesta y la calidad de imagen
necesarias para afrontar cualquier desafio gaming.

DISENADO EN TORNO
A TU ANGULO DE
VISION

El panel VA curvo 1500R se adapta de forma mas
natural a tu campo de visién, ofreciendo un mayor
contraste y una perspectiva mas inmersiva, mientras
mantiene las imagenes de todas las esquinas de la
pantalla claramente visibles.

QHD 2560x 1440

AOC CAMING

_

CGURVED MONITOR

Disefhado en torno a tu
angulo de visiéon
Resoluciéon QHD

260Hz Tasa de Refresco
Triple Refresh Rate: EI
rendimiento adecuado para
cada partida

Fast VA

Tms tiempo de respuesta
GTG - Grey-to-Grey

RESOLUCION QHD

Con una resolucién de 2560 x 1440, la pantalla Quad
HD (QHD) ofrece una calidad superior de imagen e
imagenes mas precisas que desvelan los detalles mas
sutiles. La relaciéon de aspecto de gran pantalla de 16:9
proporciona mucho espacio para repartir y trabajar, y
también te permite disfrutar de juegos o peliculas en
su tamafo original.
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260HZ TASA DE
REFRESCO

260 Hz aprovechan en su totalidad las GPU de gama
alta, proporcionando una fluidez sin rival a tu pantalla.
Con cada detalle enfocado nitidamente y cada
movimiento demostrado con un claridad cristalina,
sentirds cdmo tus reacciones se introducen en el juego
elevando al maximo tu experiencia en el mismo.

FAST VA

Sumérgete en un mundo de negros mas profundos y
un contraste impactante. Las imagenes brillantes y
llenas de vida hacen que tus juegos cobren vida como
nunca antes.

AOC GAMING

TRIPLE REFRESH
RATE: EL
RENDIMIENTO
ADECUADO PARA
CADA PARTIDA

Elige la frecuencia de actualizacién que mejor se
adapte a tu juego. Cambia entre QHD a 260 Hz, FHD a
360 Hz y HD a 500 Hz para lograr el equilibrio perfecto
entre calidad de imagen y velocidad competitiva.

FR’
o

1MS TIEMPO DE
RESPUESTA GTG -
GREY-TO-GREY

GtG significa Grey-To-Grey y representa el tiempo que
toma a un pixel cambiar desde un nivel de gris al
préximo nivel de gris. En el drea de juegos cada
milisegundo cuenta y puede ser un diferenciador entre
acertar o fallar un disparo. Una respuesta rapida en
tiempo elimina efectos fantasma y de movimiento.
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Nombre del CQ32G4ZA

modelo

Marca AOC

Canal Gaming

Linea de AOC Gaming

productos

Familia de disefio G4

Fecha de 6/8/2026

lanzamiento (ETA)

EAN 4038986113717
AOC GAMING

-léN MONITOR

Tamafnodela
pantalla
(pulgadas)

Tamanfo pantalla
(cm)

Plano / Curvo

Radio de
curvatura

Dureza de la
pantalla

Tratamiento del
panel

Pixeles por
pulgada

Resolucion del
panel

Relacion de
aspecto

Tipo de panel

Tipo de
retroiluminacion

Max Tasa de
refresco

Tiempo de
respuesta GtG

Tiempo de
respuesta MPRT

Relacién de
contraste estatico

Relacién de
contraste
dindmico

Angulo de visién
(CR10)

Colores de la
pantalla

Brillo en nits

31,5

80,0

Curvo

1500R

3H

Antibrillo (AG)

93,0

2560x1440

16:9

Fast VA

WLED

QHD 260Hz / FHD

360Hz / HD 500Hz

Tms

0.3 ms

400011

80M:1

178/178

1.07B - 10 bit (8 bit
+FRQ)

450 cd/m?

Tecnologia de
sincronizacién
(VRR)

Frecuencia de
sefal digital
vertical

Frecuencia de
sefal digital
horizontal

HDR (alto rango
dindmico)

Tecnologia Blue
Light

Espacio de color
(sRGB) CIE 1976 %

Espacio de color
(DCI-P3) CIE 1976
%

Espacio de color
(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free (sin
parpadeo)

Adaptive Sync

HDMI2.0: 48 - 144
Hz; DP1.4: 48 - 260
Hz

HDMI2.0:30 -
230kHz; DP1.4: 30
- 400kHz

VESA Certified
DisplayHDR™
400

Anti blue light
(Hardware)

127

95,5

92,3

Flicker Free

-léN ARMARIO

Color del bisel
(frontal)

Color del armario
(parte trasera)

Acabado del
armario (parte
trasera)

Pie extraible

Potencia del
altavoz

Bloqueo
Kensington

Soporte de pared
Vesa

Negro

Black/Red

Mate

Si

5Wx2

Si

100x100
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Inclinacién

Ajuste de altura
(mm)

Rotacion

-3.5° £2° ~ 21.5° £2°

130mm

-20° £2° ~20° +2°

Estilo de gaming

Modo de juego

Comodidad de
gaming

Compatibilidad
con PS5

Compatibilidad
con Xbox X

Compatibilidad
con Xbox S

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS, FPS
(eSports), Beat'm
up, Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-menu
2560x1440@120Hz

2560x1440@120Hz

2560x1440@120Hz

Alimentacion
eléctrica

Consumo de
energia en
standby en vatios

Consumo de
energia apagado
en vatios

-

4 AV

El aspecto del monitor puede diferir del mostrado en las imdagenes. Los productos, accesorios y cable(s)
suministrados con el producto pueden variar en tipo, cantidad y/o especificaciones segun los requisitos

Interno

0,3

0,3

-éN DE CONECTIVIDAD

HDMI

HDCP digital
(version HDMI)

Puerto de
pantalla

Salida de audio

DP HDCP version

HDMI2.0x 2

HDCP 1.4/2.2

DisplayPort 1.4 x 1

Salida de
auriculares (3,5
mm)

HDCP 1.4/2.2

-ES DEL PRODUCTO

Dimensiones del
producto, con
base (AxAXF) mm

Dimensiones del
producto sin base
(AXAXF) mm

Dimensiones del

embalaje (AxXAXF)
mm

Peso bruto con
embalaje incluido
(en kg)

Peso neto con
embalaje (en kg)

Producto sin
soporte (kg)

709.4x591.5x269.6

709.4x425.2x96.6

980x553x188

1,18

8,24

6,03

BSaoo o s can

Cable HDMI
Cable DisplayPort

Cable de
alimentacion

frmos oars

Periodo de
garantia

1.8m x 1

X 1.8 meters

Si

3anos

especificos de cada pais o regién. Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso. La funcionalidad
anterior puede variar segun las condiciones reales de uso del usuario. Este producto se vende con una garantia

limitada del fabricante. Consulte los términos de la garantia para obtener mas detalles sobre la cobertura. Todos
los derechos reservados.

AOC CAMING
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