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C32G4Z

Model C32G4Z zapewnia najwyzsza wydajnosé w grach
dzieki zakrzywionemu panelowi Full HD VA o
przekatnej 32 cali, taczac rozmiar, szybkos¢ i klarownos¢
obrazu, aby zapewni¢ w petni wciggajace wrazenia.
Dzieki podkreconej czestotliwosci odswiezania 260 Hz i
MPRT 0,3 ms kazda klatka jest ptynna i pozbawiona
rozmycia, a niskie opdznienie wejsciowe zapewnia
btyskawiczna reakcje podczas rywalizacji w grach.
Obstuga HDRI10 poprawia kontrast i gtebie kolordw, a
regulowana wysokos¢ podstawy zapewnia
ergonomiczny komfort podczas dtugich sesji.

ZAKRZYWIENIE 1500R

Zakrzywiona konstrukcja otacza uzytkownika,
umieszczajgc go w samym centrum akgcji i zapewniajac
wciggajgce wrazenia z grania.
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Zakrzywienie 1500R

260Hz (OC240Native)
Rozdzielczosé FHD

Matryca VA

Przezyj gre w petni z HDR10
Niskie opéznienie sygnatu
wejsciowego

260HZ (OC240NATIVE)

260Hz (OC, 240Hz natywne) w petni uwalnia potencjat
topowych kart graficznych, zapewniajac niespotykang
dotad ptynnosc obrazu. Kazdy detal jest wyraznie
podkreslony, a kazdy ruch ukazany z krystaliczna
klarownoscia - dzieki czemu Twoje reakcje staja sie
czescia akcji, wynoszac Twoja rozgrywke na wyzszy
poziom.
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ROZDZIELCZOSC FHD

Chcesz ogladac filmy Blu-ray w doskonatej jakosci, gra¢
gry w wysokiej rozdzielczosci lub czytac ostry tekst w
zastosowaniach biurowych? Dzieki rozdzielczosci Full
HD 1920 x 1080 pikseli ten monitor Ci to umozliwi.
Niezaleznie od tego, co ogladasz, rozdzielczos¢ Full HD
wyswietli to z petnym bogactwem szczegdtéw bez
uzycia karty graficznej z wyzszej potki i zuzywania wielu
zasobdw systemowych.

VA PANEL

Without VA panel

PRZEZYJ GRE W PELNI
Z HDRI1O

HDRIO jest tutaj, aby dalej podnies¢ jakos¢ obrazu,
poprawiajac synchronizacje Twojej karty graficznej lub
konsoli z monitorem. To tworzy bardziej realistyczne,
wciggajace i ptynne doswiadczenie z gra: Poczujesz sie
jak wchodzac do gry, klatka po klatce.

AOC CAMING

MATRYCA VA

Matryca VA (ang. Vertical Alignment) wyswietla gtebsza
czern i wyzszy kontrast, zapewniajac bardziej zywy i
jasny obraz.

NISKIE OPOZNIENIE
SYGNALU
WEJSCIOWEGO

Uwolnij swaj refleks, przetaczajac sie na Tryb niskiego
opdznienia AOC. Zapomnij o bajerach graficznych: ten
tryb przetacza monitor na ustawienia stawiajgce czysty
czas reakcji na pierwszym miejscu, zapewniajac
decydujaca przewage w wyrédwnanych starciach, gdy
decyduja utamki sekund.
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Nazwa modelu C32G4Z

YEIE! AOC

Kanat Gaming

Linia produktowa AOC Gaming

Rodzina G4

projektowa

BEYE] 01.05.2026

wprowadzenia na

rynek (ETA)

EAN 4038986113489
AOC GAMING

-E O WYSWIETLANIU

Wielkos$¢ ekranu
(cale)

Wielkos$¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony

Promien
zakrzywienia

Obrébka matrycy

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwosc
odséwiezania

Czas reakcji GtG
Czas reakcji MPRT

Wspdtczynnik
kontrastu
statycznego

Kat ogladania

(CR10)

Kolory ekranu

Jasnos¢ w nitach

31,5

80,0

Zakrzywiony

1500R

Powtoka
antyodblaskowa
(AG)

69,9

1920x1080

16:9
AVZAN
WLED

260Hz (OC, 240Hz
Native)

4 ms
0.3 ms

350011

178/178

16,7 min

300 cd/m?

Technologia
synchronizacji
(VRR)

Czestotliwose

sygnatu
cyfrowego w
pionie

Czestotliwose

sygnatu
cyfrowego w
poziomie

HDR (High

Dynamic Range)

Technologia Blue

Light

Przestrzen barw
(sRGB) CIE 1976 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Przestrzen barw

(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(tylna $cianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Odtaczana

podstawa

Moc gtosnikow

Mocowanie

Scienne Vesa

Adaptive Sync

48~260Hz

30k~290kHz

HDR10

Anti Blue Light

m,8

86,4

877

Flicker Free

[iNFORMACIE 0 OBUDOWIE

Czarny

Czarny, Czerwony

Matowy

Tak

5Wx2

100x100
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Pochylanie

Regulacja
wysokosci (mm)

Obrodt

-3.5° £1.5° ~ 21.5°
*1.5

130mm

-20° +2° ~ 20° +2°

G o ovnce

Styl gry

Tryb gier

Utatwienie do
grania

Kompatybilnosc¢ z
PS5

Kompatybilnos¢ z
Xbox X

Kompatybilnosc¢ z
Xbox S

Zasilanie

Zuzycie energii w
watach (typowe)

Zuzycie energii w
watach w trybie
oczekiwania

Zuzycie energii w
watach w trybie
wytgczenia

-

4 INFORI

Monitor moze réznic sie wygladem od prezentowanego na zdjeciach. Produkty, akcesoria oraz przewody
dostarczane wraz z produktem moga réznic sie typem, iloscig i/lub specyfikacjg w zaleznosci od wymagan

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS,
Beat'm up, Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-menu
1920x1080@120Hz

1920x1080@120Hz

1920x1080@120Hz

Wewnetrzne

26,0

0,3

0,3

RGRAGE o sacascr

HDMI
DisplayPort

Wyjscie audio

HDMI 2.0 x1
DisplayPort 1.4 x 1
Wyjscie
stuchawkowe (3,5
mm)

[hbiARs oo

Wymiary
produktu z
podstawa
(SXWxG) mm

Wymiary
produktu bez
podstawy
(SXWxG) mm

Wymiary
opakowania
(SXWxG) mm

Masa brutto z
opakowaniem (w
kg)

Masa netto bez
opakowania (kg)

Produkt bez
podstawy (kg)

709.4 X (461.5-
591.5) x 269.4

709.4 x 4252 x
96.6

980 x 553 x 188

1,08

8,0

577

Kabel HDMI 1.8m x 1
Kabel Displayport 1x 1.8 meters
Kabel zasilajacy LS

o

Okres gwarancji

3 lata

obowigzujacych w danym kraju lub regionie. Dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia. Powyzsza
funkcjonalnos¢ moze sie rézni¢ w zaleznosci od rzeczywistych warunkéw uzytkowania. Produkt sprzedawany
jest z ograniczong gwarancja producenta. Zapoznaj sie z warunkami gwarancji, aby poznac szczegdty dotyczace
zakresu ochrony. Wszelkie prawa zastrzezone.
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