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C32G42ZE Curved Gaming Monitor kombinerar e 1500R valvd

komfort och prestanda i en stromlinjeformad design. .

Dess 1500R-kurva och VA-panel ger djup kontrast och * 260Hz (O"C240 N atlve)
ett brett fargomfang for mer uppslukande bilder. Med e BRETT FARGOMFANG
en snabb uppdateringsfrekvens pa 240 Hz, 0,5 ms e Ada pt ive sync

MPRT och AdaptiveSync far du flytande, responsiv . Lég inmatningsf&rdr&jning
action med minimal input lag. HDR10-stdd forbattrar

ljusstyrka och detaljer, medan G-Menu-mjukvaran e Upplev Spelet pé basta satt

erbjuder enkel anpassning. med HDR10

1500R VALVD

Bojd design lindas runt dig och placerar dig i centrum
av handlingen och ger en fordjupad spelupplevelse.

260HZ (OC240NATIVE)

260Hz (OC, 240Hz native) frigdr hela potentialen hos
high-end GPU:er och levererar en odvertraffad bildflyt.
Varje detalj framtrader med knivskarp precision och
varje rorelse aterges med kristallklar tydlighet — sa att
dina reaktioner blir ett med handlingen och lyfter ditt
spel till ngsta niva.
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BRETT FARGOMFANG

Nar du njuter av foton, videor eller spel vill vi att ditt
skarminnehall ska se sa livfullt ut som majligt. Darfor
kommer den har skarmen med Wide Color Gamut-
teknik, vilket innebar att den kan visa mycket mer
farger an konventionella bildskarmar. Detta uppnas
genom en speciell hardvarulésning, inte genom bara
programvarujusteringar. Resultatet: verklighetstrogna
bilder med fina detaljer som blir synliga tack vare den
bredare fargpaletten.

ADAPTIVE

OYNC

)

without Adaptive Sync

W-Xe

INMATNINGSFORDROINING

Satt dina reflexer pa prov genom att vaxla till laget AOC lag
inmatningsfordrdjning. Glom bort grafiska krusiduller: | detta
lage ligger fokuset pa den realistiska svarstiden, vilket ger dig den

ultimata fordelen under nervkittlande strider.

W
4

IS

2

Without HDR

AOC CAMING

Without

ADAPTIVE SYNC

Adaptive Sync anpassar bildskarmens vertikala
uppdateringsfrekvens till bildfrekvensen som levereras
av din GPU, vilket gor ditt spel och din upplevelse annu
mer flytande genom att eliminera lagg, hack och andra
storningar. Den har funktionen &r ocksa anvandbar nar
du ser pd videor och andra visuella medier, for
smidigare underhallning.

UPPLEV SPELET PA
BASTA SATT MED
HDR10

HDRI10 ar har for att ytterligare forbattra bildkvaliteten,
genom att forbattra synkroniseringen mellan din GPU
eller spelkonsol och monitorn. Detta skapar en mer
realistisk, engagerande och smidig spelupplevelse: Du
kommer att kdanna dig som att du kliver in i spelet, bild
for bild.
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Modellnamn
Marke

Kanal
Produktlinje
Designfamilj

Lanseringsdatum
(ETA)

EAN

C32G42ZE
AOC

Gaming
AOC Gaming
G42

2026-01-01

4038986183093

Skarmstorlek
(tum)

Skarmstorlek (cm)

Platt / bojd
Kréokningsradie
Panelbehandling

Pixelavstand
(mm)

Punkter per tum
Panelupplodsning
Bildforhallande

Paneltyp

Bakgrundsbelysningstyp

Max

Uppdateringshastighet

Svarstid GtG
Svarstid MPRT

Statiskt

kontrastférhallande

Betraktningsvinkel

(CR10)
Displayfarger
Ljusstyrka i nit

Lokala
dimningszoner

31,5

80,0

Valvd

1500R
Antiglare (AG)

69,93

0,36375
1920x1080
16:9

VA

WLED

260Hz (OC,

240Hz
Native)

4 ms
0.3 ms

350011

178/178

16.7M (8bits)

300 cd/m?

Global Dimming

(VRR)

AMD FreeSync™

Digital
sighalfrekvens
vertikal

Digital
signalfrekvens
horisontell

HDR (High

Dynamic Range)

Blue Light-teknik

Fargutrymme

(SRGB) CIE 1931%

Fargutrymme
(DCI-P3) CIE
1976%

Fargutrymme
(Adobe RGB) CIE
1976%

Flimmerfritt

Synkroniseringsteknik

AMD FreeSync
Premium

48~260Hz

30k~290kHz

HDR10

TUV Low Blue
Light (hardware)

18,3

86,4

877

Flicker Free

Ram farg (fram)

Skapfarg
(baksida)

Skap finish
(baksida)

Vesa

vaggmontering

Luta

AOC GAMING

Svart

Svart, Rod

Strukturerad

100x100
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Adaptive Sync

Spelstil

Spellage

Spelbekvamlighet

pPS5-
kompatibilitet

Xbox X -
kompatibilitet

Xbox S-
kompatibilitet

WEEE

Reach-
kompatibel

RohS-kompatibel

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS,
Beat'm up, Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-menu

1920x1080@120Hz

1920x1080@120Hz

1920x1080@120Hz

Yes

Yes

Yes

Stromforsorjning

Intern

Stromférbrukning 25,0

pa (typisk) i watt

Stromfoérbrukning 0,3

vilolage i watt

Stromforbrukningen 0,3

av i watt

Energiklass

CB

CE

TUV-Bauart-
marke

ISO 9241-307

EAC

FCC

UKCA

Yes
Yes

Yes

Yes
Yes
Yes

Yes

C32G42ZE
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-GSINFORMATION

HDMI HDMI 2.0 x1
Digital HDCP HDCP 1.4/2.2
(HDMl-version)

DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1
Ljudutgang 1x Audio out

DP HDCP version HDCP 1.4/2.2

Rooverusr
Produktmatt inkl. 709.4 x 523.8 x

bas (BXxHxD) mm 265.3

Produktmatt exkl. 709.4 X 425.2 x
bas (BxHxD) mm 947

Forpackningsmatt 840 x 527 x 188
(BXHXxD) mm

Bruttovikt inkl. 9,87
forpackning (i kg)

Nettovikt exKkl. 6,92
forpackning (i kg)

Produkt utan 5,83
stativ (kg)

A s o
HDMI-kabel 1.8

Displayport-kabel 1.8

Stromsladd \ES

Garantitid 3ar

4 JURIDISK

I_
Monitorn kan skilja sig fran funktionsbilder. Produkter, tilloehér och kabel/kablar som medféljer produkten kan
variera i typ, antal och/eller specifikationer beroende pa lands- eller regionsspecifika krav. Specifikationerna kan
andras utan féoregdende meddelande. Funktionaliteten ovan kan variera beroende pa anvandarens faktiska
anvandningsforhallanden. Produkten saljs med en begransad tillverkargaranti. Se garantivillkoren for mer
information om vad som omfattas. Med ensamratt.
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