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SOLO PARA LOS
VERDADEROS

POWERED BY

C32G42ZE

El monitor curvo C32G42ZE combina comodidad y
rendimiento en un disefio estilizado. Su curvatura
1500R y el panel VA ofrecen un contraste profundoy
una amplia gama de colores para imagenes mas

inmersivas. Con una rapida tasa de refresco de 240 Hz,

0,5 ms MPRT y AdaptiveSync, disfruta de una acciéon
fluida y receptiva con un retardo minimo. La
compatibilidad con HDR10 mejora el brillo y el detalle,
mientras que el software G-Menu facilita la
personalizacién.

CURVATURA 1500R

El disefio curvo te rodea y te sitUa en el centro de la
accion: una experiencia de juego envolvente.

AOC CAMING
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NONTOR * OVERCLOCK WICECOLOUR

ADAPTIVE
VA @vne

Curvatura 1500R

260Hz (OC240Native)
AMPLIA GAMA DE COLORES
Adaptive sync

Bajo retraso de entrada
Vive el juego al maximo con
HDR10

260HZ (OC240NATIVE)

260Hz (OC, 240Hz nativo) liberan todo el potencial de
las GPU de gama alta, ofreciendo una fluidez de
imagen sin precedentes. Cada detalle se muestra con
una nitidez impecable y cada movimiento con una
claridad cristalina, haciendo que tus reacciones se
fusionen con la accién y llevandote a elevar tu juego al
siguiente nivel.
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AMPLIA GAMA DE
COLORES

Cuando estd disfrutando de fotografias, videos o
juegos, queremos que el contenido en pantalla sea tan
parecido a la vida real como sea posible. Por eso, esta
pantalla cuenta con la tecnologia Wide Color Gamut,
gue significa que puede mostrar muchos mas colores
gue los monitores convencionales. Esto se consigue
mediante una solucién de hardware especial, no a
través de meros ajustes de software. El resultado:
imagenes fieles a la realidad con finos detalles que se
vuelven visibles gracias a la paleta de colores mas
amplia.

ADAPTIVE
) OYNC

without Adaptive Sync

BAJO RETRASO DE
ENTRADA

Potencia tus reflejos cambiando al modo Bajo retraso
de entrada de AOC. A cambio de renunciar a parte de
la calidad gréfica, este modo configura el monitor para
acelerar su tiempo de respuesta, lo que te proporciona
una ventaja decisiva en torneos de disparos ultra
rapidos.

Q-
Without HDR

AOC CAMING

Without

ADAPTIVE SYNC

La sincronizacién adaptativa hace coincidir la tasa de
refresco vertical de tu monitor con la velocidad de
fotogramas de la GPU para eliminar el stuttering, el
tearing y los temblores, y que la experiencia de juego y
de ocio sea aun mas fluida. Esta funcién también es util
para disfrutar de videos y otros medios de
entretenimiento de una forma mas fluida.

With Low Input lat

Without

VIVE EL JUEGO AL
MAXIMO CON HDR10

HDRI10 esta aqui para mejorar aun mas la calidad de
imagen, mejorando la sincronizacién de tu GPU o tu
consola con el monitor. Esto crea una experiencia de
juego mas realista, inmersiva y fluida: Te sentirds como
si estuvieras entrando en el juego, fotograma a
fotograma.
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Nombre del C32C42ZE

modelo

Marca AOC

Canal Gaming

Linea de AOC Gaming

productos

Familia de diéeﬁo G42

EAN | 4038986183093
AOC GAMING

Tamafnodela
pantalla
(pulgadas)

Tamanfo pantalla

(cm)

Plano / Curvo

Radio de
curvatura

Tratamiento del

panel

Separaciéon de los
pixeles (mm)

Pixeles por
pulgada

Resolucion del

panel

Relacion de
aspecto

Tipo de panel

Tipo de
retroiluminacion

Max Tasa de
refresco

Tiempo de

respuesta GtG

Tiempo de

respuesta MPRT

Relacién de
contraste estatico

Angulo de visién

(CR10)

Colores de la

pantalla
Brightness in nits

Zonas de
atenuacion local

31,5

80,0

Curvo

1500R

Antibrillo (AG)

69,93

0,36375

1920x1080

16:9

VA

WLED

260Hz (OC, 240Hz

Native)

4 ms

0.3 ms

350011

178/178

16.7M (8bits)

300 cd/m?

Global Dimming

Tecnologia de
sincronizacién
(VRR)

Frecuencia de
sefal digital
vertical

Frecuencia de
sefal digital
horizontal

HDR (alto rango
dindmico)

Tecnologia Blue
Light

Espacio de color
(sRGB) CIE 1931 %

Espacio de color
(DCI-P3) CIE 1976
%

Espacio de color
(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free (sin
parpadeo)

Adaptive Sync

48~260Hz

30k~290kHz

HDR10

TUV Low Blue
Light (hardware)

18,3

86,4

877

Flicker Free

Color del bisel
(frontal)

Color del armario
(parte trasera)

Acabado del
armario (parte
trasera)

Soporte de pared
Vesa

Inclinacién

Negro

Negro, Rojo

Textura

100x100
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Estilo de gaming

Shooters,

MMORPG, Action, CB Si
eSports, RTS,
Beat'm up, Racing CE Si
Modo de juego RTS, FPS, Racing, TUV-Bauart-Mark  Si
G 1,G 2, .
amert, bamer 1SO 9241-307 S|
Off
Comodidad de G-menu EAC S|
gaming FCC Si
Compatibilidad 1920x1080@120Hz UKCA Si
con PS5
Compatibilidad 1920x1080@120Hz
con Xbox X
Compatibilidad 1920x1080@120Hz HDMI HDMI2.0x1
con Xbox S HDCP digital HDCP 1.4/2.2
(version HDMI)
pantalla
WEEE Si
Salida de audio 1x Audio out
Conforme con Si
REACH DP HDCP version HDCP 1.4/2.2
Conforme con Si

ROHS

Dimensiones del 709.4 x 523.8 x
base (AxAxF) mm
Alimentacién Interno
eléctrica Dimensiones del 709.4 x 425.2 X
producto sin base 947
Consumo de 25,0 (AXAXF) mm
energia
encendido (tipico) Dimensiones del 840 x 527 x 188
en vatios embalaje (AXAXF)
mm
Consumo de 0,3
energia en Peso bruto con 9,87
standby en vatios embalaje incluido
(en kg)
Consumo de 0,3
energia apagado Peso neto con 6,92
en vatios embalaje (en kg)
Clase de energia F Producto sin 583

soporte (kg)

Cable HDMI 1.8
Cable DisplayPort 1.8
Cable de Si

alimentacion

Periodo de

garantia

AOC GAMING
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