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POWERED BY

AG276QSG2

AGON PRO AG276QSG2 taczy matryce Fast IPS 2560 x
1440 z czestotliwoscig odswiezania 360 Hz i czasem
reakcji 1 ms GtG. NVIDIA G-SYNC Pulsar obstuguje
ULMB 2 oraz technologie G-SYNC Ambient Adaptive,
zapewniajac spojny obraz dzieki 16,7 min koloréw (8-
bit).

PREDKOSC BEZ
ROZMYCIA

Zachowaj precyzje podczas szybkich ruchow i
gwattownych obrotéw dzieki czystszemu obrazowi i
spdjnej ptynnosci — nawet gdy akcja staje sie
chaotyczna. Cele s3 tatwiejsze do sledzenia, a wyczucie
czasu bardziej niezawodne.

G-SYNC Pulsar Off G-SYNC Pulsar On

AOC CAMING

MONITOR BRA
WORLDWIDE"

Tl S 5

WIDE COLOUR

AGON

Predkos¢ bez rozmycia
NVIDIA G-SYNC Pulsar
Technologia G-SYNC
Ambient Adaptive

NVIDIA G-SYNC ULMB 2
Rozdzielczosé QHD
2560%x1440

Czestotliwos¢ odswiezania
360 Hz

NVIDIA G-SYNC
PULSAR

Aby zapewnic¢ precyzyjniejsze celowanie oraz ostrzejsza
i wyrazniejsza rozgrywke, G-SYNC Pulsar wykorzystuje
zmienne strobowanie podswietlenia, oferujgc nawet 4-
krotnie wyzszg efektywna ostros¢ ruchu w potaczeniu z
ptynna technologia G-SYNC Variable Refresh Rate.
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TECHNOLOGIA G-SYNC
AMBIENT ADAPTIVE

Technologia G-SYNC Ambient Adaptive wykorzystuje
wbudowany czujnik swiatta, umozliwiajac
automatyczne dostosowanie temperatury barwowej i
jasnosci w celu zapewnienia optymalnego komfortu
ogladania o kazdej porze dnia i nocy.

ROZDZIELCZOSC QHD
2560x1440

Rozdzielczos¢ QHD (2560x1440) zapewnia wyrazny i
szczegotowy obraz o wiekszej klarownosci niz Full HD,
oferujac ostrzejsze krawedzie oraz lepsze
odwzorowanie scen, tekstur i elementdw gry na
ekranie.

AOC CAMING

NVIDIA G-SYNC ULMB
2

Obstuguje ULMB 2 (Ultra Low Motion Blur), zwiekszajgc
klarownos¢ ruchu podczas dynamicznej akgji,
poprawiajac postrzegang ostros¢ w rozgrywce o
wysokiej predkosci oraz utrzymujac wyrazniejszy obraz
w intensywnych sekwencjach.

Full HD 1920 x1080" |-
i ER0 R

: N

‘AUR YSANY 1/ /40

CZESTOTLIWOSC
ODSWIEZANIA 360 HZ

Czestotliwos¢ odswiezania 360 Hz aktualizuje obraz
nawet 360 razy na sekunde, zapewniajac ultrawysoka
ptynnos¢ ruchu. Oferuje ptynne wrazenia wizualne,
ktore wspierajg wysoka liczbe klatek w e-sporcie oraz
szybkie, precyzyjne sledzenie obiektéw na ekranie.
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Nazwa modelu
Marka |
Kanat

Linia produktlowa

Rodzina
projektowa

EAN

AG276QSGC2
AOC
Gaming
AGON PRO

AG6

4038986183475

-E O WYSWIETLANIU

Wielkos¢ ekranu
[(e=112)]

Wielkos¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony

Obrdébka matrycy

Wielkos¢ piksela
(mm)

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwosc
odswiezania

Czas reakcji GtG

Wspdtczynnik
kontrastu
statycznego

Kat ogladania
[(e123[0)]

Kolory ekranu

Jasnos¢ w nitach

27.0

68.58

Ptaski

Powtoka
antyodblaskowa
(AC)

0.2328

108.79

2560x1440

16:9
Fast IPS
WLED

360 Hz

Tms

1000:1

178178

16,7 min

450 cd/m?2

Technologia
synchronizacji
(VRR)

NVIDIA G-SYNC™

Czestotliwosé
sygnatu
cyfrowego w
pionie
Czestotliwosé
sygnatu

cyfrowego w
poziomie

HDR (High
Dynamic Range)

Technologia Blue
Light

Przestrzen barw
(sRGB) CIE 1976 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Przestrzen barw
(Adobe RGB) CIE
1976 %

Flicker-Free

AOC CAMING

Adaptive Sync

NVIDIA G-SYNC
Compatible

HDMI: 24-120Hz /
DP: 30-360Hz

HDMI: 30k-
182KHz/ DP: 30k-
510KHz

HDR10

Anti Blue Light

131.3

973

94.8

Flicker Free

JINFORMACIE 0 oBUDOWIE

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(tylna scianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Odtaczana
podstawa

Moc gtosnikow

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

Pochylanie

Regulacja
wysokosci (mm)

Obrot

Funkcja Pivot

Czarny

Szary, Czarny

Faktura

Tak

2Wx2

Tak

100x100

-3.5/18.5

130mm

-18.5/18.5

-90/90
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oK oun concr

Styl gry

Tryb gier

Utatwienie do
grania

Kompatybilnos¢ z
PS5

Kompatybilnosc¢ z
Xbox X

Kompatybilnos¢ z
Xbox S

WEEE

Zgodnos¢ z
REACH

Zgodnos¢ z RoHS

Zasilanie

Zuzycie energii w
watach (typowe)

Zuzycie energii w
watach w trybie
oczekiwania

Zuzycie energii w
watach w trybie
wytgczenia

Klasa
energetyczna

=

4 INFORI

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS, FPS
(eSports), Beat'm
up, Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-Menu (only for
Light FX)
2560x1440@120Hz

2560x1440@120Hz

2560x1440@120Hz

Tak

Tak

Tak

Zewnetrzne

60.0

0.5

0.5

CB

CE

EAC

FCC

UKCA

IELS

IELS

Tak

ELS

Tak

RSRHACE o eacznch

HDMI

Cyfrowe HDCP
(WEISERGIDII

DisplayPort
Koncentrator USB

Porty USB do
podfaczania
urzadzen
podrzednych

Szybkie
tadowanie przez
usB

Wyjscie audio
DP HDCP version

USB Type
upstream

Generacja USB

3x 21 TMDS

HDCP 2.2

DisplayPort 1.4 x 1
Tak

3x USB-A

Tak

1x Audio out
HDCP 1.4

1x USB-B

USB 3.2 (Gen1),5
Gbit/s

Wi proover

Wymiary
produktu z
podstawa
(SXWxXG) mm

Wymiary
produktu bez

podstawy
(SXWxXG) mm

Wymiary
opakowania
(SXWxXG) mm

Masa brutto z
opakowaniem (w

kg)

Masa netto bez
opakowania (kg)

Produkt bez
podstawy (kg)

613.7 X
(421.9~551.9) x 240

613.7 x 382.6 x 83

730 x 436 x 188

10.75

564

4.37

L —

Oprogramowanie

G-Menu

Kabel HDMI
Kabel Displayport

Kabel do
podiaczania
urzadzen

peryferyjnych
USB-B

Kabel zasilajacy

Zasilacz

o

Okres gwarancji

1.8

1.8

Ix USB-Bto A
1.8m

Tak

Tak

3 lata

Monitor moze réznic sie wygladem od prezentowanego na zdjeciach. Produkty i akcesoria wyszczegdlnione w tej
ulotce moga sie rézni¢ od zawartosci opakowania w zaleznosci od kraju i regionu. Dane techniczne moga ulec
zmianie bez powiadomienia. Powyzsza funkcjonalnos¢ moze sie rézni¢ w zaleznosci od rzeczywistych warunkow
uzytkowania. Produkt sprzedawany jest z ograniczong gwarancjg producenta. Zapoznaj sie z warunkami
gwarancji, aby pozna¢ szczegdty dotyczace zakresu ochrony. Wszelkie prawa zastrzezone.

AOC GAMING
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