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“ms - 240Hz G-SYNC’

Czestotliwos¢ odswiezania 240 Hz dla ptynnej i
responsywnej rozgrywki bez rozrywania.

1MS CZAS REAKCJ GTG
— Z SZAROSCI DO
SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okreéla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktérej
moze zalezed, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
Krétki czas reakcji eliminuje rowniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.

AOC CAMING

\\\% FHD

SHADOW
CONTROL

Tms Czas Reakcj GTG — z
szarosci do szarosci
G-SYNC

Low Blue Light

Funkcje AOC Game Color
oraz Shadow Control
Adaptive sync
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LOW BLUE LIGHT

Niebieskie swiatto o krétkiej dtugosci fali moze by¢
szkodliwe dla oczu. Technologia AOC Low Blue Light
blokuje szkodliwe niebieskie promieniowanie swietline,
nie zmieniajac barwy ekranu. Inne préby redukgji
niebieskiego swiatta wykorzystuja filtry lub ustawienia,
ktore powodujg przyciemnienie/zazdtcenie obrazu.

ADAPTIVE SYNC

Technologia Adaptive Sync synchronizuje pionowa
czestotliwos¢ odswiezania monitora z liczba klatek na
sekunde dostarczang przez karte graficzna,
zapewniajac jeszcze ptynniejsza rozgrywke dzieki
eliminacji efektéw rwania obrazu, gubienia klatek i
utraty ptynnosci. Ta funkcja jest takze przydatna
podczas ogladania filmdw i innych ruchomych
obrazéw i zapewnia wiekszg ptynnosé wyswietlania.

AOC CAMING

G-SYNC

G-SYNC zapewnia synchronizacje czestotliwosci
odséwiezania karty graficznej i monitora, co gwarantuje
ptynna rozgrywke bez opdznienia sygnatu wejsciowego.
Mozesz korzystac z obrazu najwyzszej jakosci i
wyjatkowej ptynnosci nawet w szybkich grach.

FUNKCJE AOC GAME
COLOR ORAZ SHADOW
CONTROL

Wyprowadz rozgrywke z cienia dzieki funkcjom AOC
Shadow Control i AOC Game Color! Dostosuj poziomy
Szarosci na rzecz poprawy szczegotowosci obrazu i
rozjasnij ciemne obszary lub przenies je z powrotem w
ciemnos¢ w locie, bez wptywania na pozostate
parametry wyswietlania.
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Nazwa modelu
Kanat
Linia produktowa

Rodzina
projektowa

Data
wprowadzenia na
rynek (ETA)

EAN

AG251FG
Gaming
AGON

AGT

29.05.2017

4038986165983

- O WYSWIETLANIU

Wielkosé ekranu
(cale)

Wielkos¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony
Twardos¢ ekranu

Wielkos¢ piksela
(mm)

Rozdzielczosé
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwose
odswiezania

Czas reakcji GtG

Wspodtczynnik
kontrastu
statycznego

Wspdtczynnik
kontrastu
dynamicznego

Kat ogladania
[(e123[0)]

Kolory ekranu

Jasnos¢ w nitach

24,5

62,23

Ptaski
3H

0,2802

1920x1080

16:9
TN
WLED

240 Hz

Tms

1000:1

50M:1

170/160

16,7 min

400 cd/m?

ke woso

Technologia
synchronizacji
(VRR)

NVIDIA G-SYNC™

Technologia Blue

Light

Flicker-Free

Adaptive Sync

NVIDIA G-SYNC
Compatible

Low Blue Light

Flicker Free

Kolor ramki
(s]gdele)]

Kolor obudowy
(tylna $cianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
scianka)

Moc gtosnikéw

Wbudowany
mikrofon

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

Pochylanie

Regulacja
wysokosci (mm)

Obrot

Funkcja Pivot

AOC GAMING

Czarny

Czarny, Srebrny

Faktura

2Wx2

IELS

Tak

100x100

3,5/21,5

130mm

-20/20

Yes

ke un concr

Styl gry

Tryb gier

Utatwienie do
grania

Certyfikat TCO
WEEE
Bez rteci

Materiat
opakowaniowy
przeznaczony do
recyklingu

Zasilanie

Zuzycie energii w
watach (metoda
préob Energystar)

Zuzycie energii w
watach w trybie
oczekiwania

Zuzycie energii w
watach w trybie
wytaczenia

Klasa
energetyczna

Shooters, Action,
eSports

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-menu

7
Tak
Tak

W 100% nadajacy
sie do recyklingu

Zewnetrzne
70,0
0,5
0,5
G
AG251FG
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CB Tak Kabel HDMI 1.8
CE Tak Kabel Displayport 1.8
TUV-Bauart-Mark Tak Kabel zasilajacy 1.8
I — ()
ISO 9241-307 Tak B —
EAC Tak
L e mromace
FCC Tak N
Okres gwarancji 3lata
Microsoft WHQL Tak -
MTBF 50.000 hours
Warunki ISO 9241-307 (excluded
gwarangji backlight)
dotyczace pikseli -
WeomAci o zczac
HDMI HDMI 1.4 x 1
DisplayPort DisplayPort 1.2 x 1
Koncentrator USB Tak
Porty USB do 4
podtaczania
urzadzen
podrzednych
Szybkie Tak
fadowanie przez
usB
Wyjscie audio Wyjscie
stuchawkowe (3,5
mm)
Generacja USB USB 3.0 (4 USB
downstream
ports)
iR propuTy
Wymiary 545.21(H) x
produktu z 566.65(W) x
podstawa 218.25(D)
(SXWxG) mm
Wymiary 250(H) x 655(W) x
opakowania 420(D)
(SXWxG) mm
Masa brutto z 8,5
opakowaniem (w
k)
Masa netto bez 6,5
opakowania (kg)
AOC GAMING AG251FG
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4 INF

Monitor moze réznic sie wygladem od prezentowanego na zdjeciach. Produkty, akcesoria oraz przewody
dostarczane wraz z produktem moga réznic sie typem, iloscig i/lub specyfikacjg w zaleznosci od wymagan
obowigzujacych w danym kraju lub regionie. Dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia. Powyzsza
funkcjonalnos$¢ moze sie rézni¢ w zaleznosci od rzeczywistych warunkdéw uzytkowania. Produkt sprzedawany
jest z ograniczong gwarancja producenta. Zapoznaj sie z warunkami gwarancji, aby poznac szczegdty dotyczace

zakresu ochrony. Wszelkie prawa zastrzezone.
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