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27G2ZN3/BK

Monitor 27G2ZN3/BK jest wyposazony w 27-calowy
panel Fast VA tak do gamingu wyczynowego, jak i
zwyktych casualowych sesji. Oferuje czestotliwosé
odséwiezania 240 Hz, ktéra znacznie poprawia czas
reakcji w grze. Czasowi reakcji 1 ms GtG i 0,5 ms MPRT
ruch w grze jest ptynny i nie rwie sie. Mozesz tez
ustawi¢ postawe monitora, by przyja¢ odpowiednia
postawe siedzaca i grac jak zawodowcy.

PODSTAWA Z
REGULACIJA
WYSOKOSCI

Dbamy o Twoje dobre samopoczucie. Dlatego ten
monitor oferuje opcje pozwalajace na regulacje
wysokosci, ktére pozwolg uzyskac idealng postawe
podczas pracy, grania lub ogladania filmow.
Dopasowanie monitora AOC do swoich potrzeb nie
tylko pomaga ograniczy¢ zmeczenie i zachowac
zdrowie. W ostatecznym rozrachunku pozwala to

rowniez uzytkownikowi wraz z zespotem osiggac lepsze

wyniki, niezaleznie od charakteru pracy.

AOC CAMING

27" (es.6cM) | 1920X1080 | 280HZ | TMS GT¢
FAST VA | HDR10 | LOW INPUT LAG | G-MEN

ADAPTIVE ), 5%_
OYNC  mrar t}l_ noc

Podstawa z regulacja
wysokosci

GMENU

Niskie opéznienie sygnatu
wejsciowego

0.5ms MPRT - Czas reakcji
ruchomego obrazu

Tms Czas Reakcj GTG — z
szarosci do szarosci

Przezyj gre w petni z HDR10

ny
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NISKIE OPOZNIENIE
SYGNALU
WEJSCIOWEGO

Uwolnij swaj refleks, przetaczajac sie na Tryb niskiego
opdznienia AOC. Zapomnij o bajerach graficznych: ten
tryb przetacza monitor na ustawienia stawiajace czysty
czas reakcji na pierwszym miejscu, zapewniajac
decydujaca przewage w wyréwnanych starciach, gdy
decyduja utamki sekund.

1IMS CZAS REAKCJ GTG
— Z SZAROSCI DO
SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okresla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktérej
moze zalezed, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
Krétki czas reakcji eliminuje rowniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.

AOC CAMING

GMENU

Menu G AOC to bezptatne narzedzie, ktére mozna
zainstalowac¢ na komputerze i cieszyc¢ sie petna
personalizacjg w potaczeniu z maksymalna wygoda.

With Low Input las

Without

0.5MS MPRT - CZAS
REAKCIJI RUCHOMEGO
OBRAZU

MPRT to akronim oznaczajacy czas reakcji ruchomego
obrazu. Technologia MPRT wytacza i wiacza
podswietlenie monitora podczas zmian obrazu. Dzieki
skréceniu czasu wyswietlania klatki na monitorze,
efekty ,zjawy”" i ,rozmycia” sg zredukowane, co
zapewnia tagodniejsze, bardziej ,ptynne” wrazenia z
ary.
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Nazwa modelu
YETE!

Kanat

Linia produktowa

Rodzina
projektowa

EAN

27G2ZN3/BK
AOC

Gaming

AOC Gaming

G2

4038986182270

-E O WYSWIETLANIU

Wielkos¢ ekranu
[(e=12)]

Wielkos¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwosc
odswiezania

Czas reakcji GtG
Czas reakcji MPRT

Wspdtczynnik
kontrastu
statycznego

Wspodtczynnik
kontrastu

dynamicznego

Kat ogladania
(CR10)

Kolory ekranu

Jasnos¢ w nitach

27,0

68,6

Ptaski

81,59

1920x1080

16:9
Fast VA
WLED

280Hz (OC, 240Hz
native)

Tms
0,5 ms

4000:1

80M:1

178/178

16,7 min

300 cd/m?

AOC CAMING

Technologia
synchronizacji
(VRR)

AMD FreeSync™

Czestotliwose
sygnatu
cyfrowego w
pionie

Czestotliwose
sygnatu
cyfrowego w
poziomie

HDR (High
Dynamic Range)

Technologia Blue
Light

Przestrzen barw
(sRGB) CIE 1976 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Flicker-Free

PRZEZYJ GRE W PELNI
Z HDRI1O

HDRI1O0 jest tutaj, aby dalej podnies¢ jakos¢ obrazu,
poprawiajac synchronizacje Twojej karty graficznej lub
konsoli z monitorem. To tworzy bardziej realistyczne,
wciggajace i ptynne doswiadczenie z gra: Poczujesz sie

jak wchodzac do gry, klatka po klatce.

Adaptive Sync

AMD FreeSync
Premium

HDMI2.0: 48-
240Hz / DP1.4: 48-
280Hz

HDMI2.0, DP1.4:
30 -255KHz

HDR 10

Low Blue Light

1233

92,2

Flicker Free

fINFORMACIE 0 OBUDOWIE
Czarny, Czerwony -

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(tylna scianka)

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Odtaczana
podstawa

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

Czarny, Czerwony

Matowy

IELS

IELS

100x100

Pochylanie

Regulacja

wysokosci (mm)

Obrot

Funkcja Pivot

NKesEouscrncer

Styl gry

Tryb gier

Utatwienie do

grania

Kompatybilnos¢ z

PS5

Kompatybilnosc¢ z

Xbox X

Kompatybilnos¢ z

Xbox S

Certyfikat TCO

WEEE

Zgodnosc z
REACH

Zgodnosc z RoHS

Obudowa
niezawierajaca
PCV/BFR

Bez rteci

Materiat
opakowaniowy
przeznaczony do
recyklingu

~4°+1° ~ 21.5°41.5°

130mm

-30°£2° ~ 30°+2°

0°~90°+2°

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS, FPS
(eSports), Beat'm
up, Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-menu

1920x1080@120Hz

1920x1080@120Hz

1920x1080@120Hz

10
Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

W 100% nadajacy
sie do recyklingu
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Zasilanie

Zuzycie energii w
watach (typowe)

Zuzycie energii w
watach w trybie
oczekiwania

Zuzycie energii w
watach w trybie
wytaczenia

Klasa
energetyczna

-sc': OPAKOWANIA

Wewnetrzne Kabel HDMI 1x

27,0 Kabel Displayport 1x
Kabel zasilajacy Tak

0,5 I —

0,3

E

INFORMACIE O ZtACZACH

HDMI
DisplayPort

Wyjscie audio

HDMI 2.0 x 2
DisplayPort 1.4 x 1
Wyjscie
stuchawkowe (3,5
mm)

ARy oo

Wymiary
produktu z
podstawa
(SXWxG) mm

Wymiary
produktu bez
podstawy
(SXWxG) mm

Wymiary
opakowania
(SXWxGC) mm

Masa brutto z
opakowaniem (w

ka)

Masa netto bez
opakowania (kg)

Produkt bez
podstawy (kg)

-

4 INFOI

612.5 x
(398.6~528.6) x
227.4

612.5 X 365.8 x

48.8

730 x 520 x 187

713

4,85

3,55

Monitor moze réznic sie wygladem od prezentowanego na zdjeciach. Produkty, akcesoria oraz przewody
dostarczane wraz z produktem moga réznic sie typem, iloscig i/lub specyfikacjg w zaleznosci od wymagan
obowigzujacych w danym kraju lub regionie. Dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia. Powyzsza
funkcjonalnos¢ moze sie rézni¢ w zaleznosci od rzeczywistych warunkéw uzytkowania. Produkt sprzedawany
jest z ograniczong gwarancja producenta. Zapoznaj sie z warunkami gwarancji, aby poznac szczegdty dotyczace
zakresu ochrony. Wszelkie prawa zastrzezone.
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