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ULTRA-FAST, BUILT TO
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24G50Z2 A L

Designed for competitive gamers, the 24G50Z2 24-inch e Fast IPS

Fast IPS monitor delivers sharp Full HD visuals, an . =
]
overclocked 260Hz refresh rate, and 0.3ms response 260Hz Bildwiederholraten

time for ultra-responsive play. Adaptive Sync and e 0,3 ms MPRT-Reaktionszeit
flicker-free technology help keep gameplay smooth ° Adaptive Sync Enabled
and viewing more comfortable. . Erlebe das Spiel PR -
Qualitat mit HDR1O
 Experience more immersive
and vivid gameplay

FAST IPS

Schépfen Sie Ihr Gaming-Potenzial mit schnellen IPS-
Panels aus, die schnelle Pixelreaktionszeiten von bis zu
1 ms GtG bieten. Verabschieden Sie sich von
Bewegungsunscharfe, denn Sie genielBen scharfere
Bilder, verbessern die Zielgenauigkeit und steigern die
Leistung bei Hochgeschwindigkeitsspielen. Erleben Sie
die Vorteile der schnellen IPS-Technologie,
einschlieBlich lebendiger Farben und grof3er
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Betrachtungswinkel, fur ein beeindruckendes IDC EACT IDC
Spielerlebnis und entfalten Sie Ihr volles Potenzial.

260HZ
BILDWIEDERHOLRATEN

260 Hz entfesseln das Potenzial von High-End-
Grafikkarten und sorgt fur nie dagewesene FlUssigkeit
im Bildaufbau des Bildschirms. Da alle Details scharf in
Ihren Fokus gebracht und alle Bewegungen kristallklar
prasentiert werden, werden Sie fUhlen, dass |hre
Reaktionen eine Einheit mit der Action bilden und das
Spiel emporheben.
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0,3 MS MPRT-
REAKTIONSZEIT

Spuren Sie das wirklich immersive Spielerlebnis. Egal,
ob Sie durch ein rasantes Rennspiel navigieren oder
sich in einen Kampf mit hohen Einsatzen verwickeln,
jede Millisekunde zahlt! Der 0,3-ms-MPRT-Monitor
kdnnte lhre Eintrittskarte fur herausragende Gaming-
Leistungen sein, mit schnellen Reaktionszeiten und
flissigem Gameplay.
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ERLEBE DAS SPIEL IN

HDR10
BESTER QUALITAT MIT e
HDR10 ‘
HDRIO ist da, um die Bildqualitat noch weiter zu >4 ‘,‘-‘
verbessern und die Synchronisation deiner GPU oder \Y <
Konsole mit dem Monitor zu optimieren. Dies schafft it

ein noch realistischeres, immersives und flUssiges
Spielerlebnis: Du wirst das Gefuhl haben, dass du Bild Without HPDR 10
fUr Bild ins Spiel trittst.

EXPERIENCE MORE
IMMERSIVE AND VIVID
GAMEPLAY

With AOC Game Color, you can adjust color saturation
and grey levels across multiple levels of detail for a
better game experience. Delight in more vivid

: : MMORPG scenes, more intense FPS action, and better
Tunical Gama Calar MOBA character details.
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Modellname 24G5022
Marke AOC

Kanal Gaming
Produktlinie AOC Gaming
Designfamilie G50
EinfUhrungsdatum  11.02.2026
(ETA)

EAN 6973985233661

BildschirmgroRe PARS]
(Zoll)

Flach / Curved Flach
Displayharte 3H

Panelbehandlung

Antiglare (AG)

Pixelabstand 0,2745

(mm)

Pixel pro Zoll 93,0
Panelauflésung 1920x1080
Seitenverhaltnis 16:9
Panel-Typ Fast IPS

Art der WLED

Hintergrundbeleuchtung

Max
Bildwiederholrate

260Hz (OC, 200Hz
Native)

Reaktionszeit GtG Tms
Reaktionszeit 0,3 ms
MPRT

Statisches 1000:1
Kontrastverhaltnis

Dynamisches MEGA DCR
Kontrastverhaltnis
Betrachtungswinkel  178/178
(CR10)

Displayfarben 16,7 Millionen
Helligkeit in Nits 300 cd/m?

Lokale
Dimmbereiche

Global Dimming

Sync-Technologie Adaptive Sync

(VRR)

HDR (High HDR Ready
Dynamic Range)

Flicker-Free Flicker Free

HDMI HDMI 2.0 x1

Digitales HDCP
(HDMI-Version)

HDCP 2.2

DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1

Audioausgang Kopfhérerausgang
(3,5 mm)

DP HDCP version HDCP 2.2

Randfarbe (vorne) Schwarz
(hinten)

ProduktmafRe mit 544 x 4181 x 175
Kensington- Ja Basis (BXHXT) mm
Schloss

Produktmafle 544 x 3185 x 36.1
Vesa- 100x100 ohne Basis
Wandbefestigung (BXHXT) mm

VerpackungsmafBe 615 x 420 x 124
Neigen 50~ 230 Bruttogewicht 4,23

inkl. Verpackung

(in kg)
RoHS-konform RE o.hne Verpackung

(in ka)

Produkt ohne 2,25

Stromversorgung Extern
Stromverbrauch 18,0
(typisch) in Watt
Stromverbrauch 0,3
(Standby) in Watt
Stromverbrauch 0,3

(Aus) in Watt

CE Ja

FCC Ja

StandfuB (in kg)
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Der Monitor kann von den Abbildungen abweichen. Die mit dem Produkt gelieferten Produkte, Zubehorteile
und Kabel kénnen je nach ldnder- oder regionsspezifischen Anforderungen in Typ, Anzahl und/oder
Spezifikationen variieren. Technische Daten kdnnen ohne vorherige Ankindigung geandert werden. Die oben
genannte Funktionalitat kann je nach tatsachlichen Nutzungsbedingungen variieren. Dieses Produkt wird mit
einer eingeschrankten Herstellergarantie verkauft. Bitte beachten Sie die Garantiebedingungen fur Details zur

Abdeckung. Alle Rechte vorbehalten.
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