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Der 24G4ZRE verbessert dein Spiel mit einem Fast-IPS-
Panel, 260Hz OC / 240Hz native Bildwiederholrate und
Tms GtG fur ultrasanfte, reaktionsstarke Action. Erlebe
tearingfreies Gameplay mit G-Sync Compatible,
blitzschnelle Reaktionen dank niedrigem Input-Lag
und auBBergewdhnliche Klarheit mit 0,3ms MPRT. Mit
HDR10 und einer Esports-Basis ausgestattet, halt er
dich in jedem Gefecht vorne.

260HZ (OC240NATIVE)

260Hz (OC, 240Hz Native) entfesseln die volle Leistung
der High-End-GPUs und sorgen fur eine nie
dagewesene BildflUssigkeit. Jedes Detail wird
gestochen scharf dargestellt und jede Bewegung mit
kristallklarer Prazision wiedergegeben - so
verschmelzen deine Reaktionen mit der Action und
heben dein Spiel auf das nachste Level.

EXcellent viewing
angle up to 178°

Without IPS

AOC CAMING

960 IPS 15s. e I

*OVERCL OCK

LOW INPUT LAG

260Hz (OC240Native)

Fast IPS

G-Sync Compatible

Low Input Lag

Erlebe das Spiel in bester
Qualitat mit HDR10O

0,3 ms MPRT-Reaktionszeit

FAST IPS

Schopfen Sie |hr Gaming-Potenzial mit schnellen IPS-
Panels aus, die schnelle Pixelreaktionszeiten von bis zu
1 ms GtG bieten. Verabschieden Sie sich von
Bewegungsunscharfe, denn Sie genief3en scharfere
Bilder, verbessern die Zielgenauigkeit und steigern die
Leistung bei Hochgeschwindigkeitsspielen. Erleben Sie
die Vorteile der schnellen IPS-Technologie,
einschlieBlich lebendiger Farben und grofer
Betrachtungswinkel, fur ein beeindruckendes
Spielerlebnis und entfalten Sie Ihr volles Potenzial.
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G-SYNC COMPATIBLE

Erleben Sie eine makellose Bildqualitat, indem Sie
neue Generationen von NVIDIA-Grafikkarten* mit
diesem G-SYNC Compatible-Monitor synchronisieren.
*Die vollstandige Liste der mit G-SYNC Compatible-
Monitoren arbeitenden GPUs finden Sie auf der
NVIDIA-Website.

ERLEBE DAS SPIEL IN
BESTER QUALITAT MIT
HDRI10

HDRI10 ist da, um die Bildqualitat noch weiter zu
verbessern und die Synchronisation deiner GPU oder
Konsole mit dem Monitor zu optimieren. Dies schafft
ein noch realistischeres, immersives und flUssiges
Spielerlebnis: Du wirst das Gefuhl haben, dass du Bild
fUr Bild ins Spiel trittst.

AOC CAMING

LOW INPUT LAG

Optimieren Sie Ihre Reflexe durch den Wechsel zu
AOCs Modus ,Low Input Lag” zur Verringerung der
Eingangsverzogerung. Vergessen Sie ausgefranste
Grafiken: Dieser Modus modifiziert den Monitor mit
einer Reaktionszeit, die Ihnen in schwierigen
Situationen von grofRem Vorteil sein kann.
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0,3 MS MPRT-
REAKTIONSZEIT

Spuren Sie das wirklich immersive Spielerlebnis. Egal,
ob Sie durch ein rasantes Rennspiel navigieren oder
sich in einen Kampf mit hohen Einsatzen verwickeln,

jede Millisekunde zahlt! Der 0,3-ms-MPRT-Monitor

kdénnte lhre Eintrittskarte fUr herausragende Gaming-

Leistungen sein, mit schnellen Reaktionszeiten und

flissigem Gameplay.
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Modellname 24G4ZRE Sync-Technologie Adaptive Sync Gaming-Stil Shooters,
e (VRR) MMORPG, Action,
Marke AOC _ eSports, RTS, FPS
—_— ) NVIDIA G-SYNC™ NVIDIA G-SYNC (eSports), Beatm
Kanal Gaming Compatible up, Racing
Produktlinie AOC Gamin .
9 Q|g|ta|e 48-260Hz Game-Modus RTS, FPS, Racing,
Designfamilie G4 S|gn.alfrequenz Gamer 1, Gamer 2,
vertikal Off
EAN 4038986183215 gital 0-290 E—
B — Digitale 30-290KHz Bequemlichkeit G-menu
Signalfrequenz beim Gaming
horizontal N
-RMA""ON'EN - PS5- 1920x1080@120Hz
HDR (High HDR 10

BildschirmgroBe 238 Kompatibilitat

il Dynarmic Range

Xbox X - 1920x1080@120Hz

Blue Light- Anti Blue Light Kompatibilitat

BildschirmgroRe 60.5 .
Technologie

(cm)
- Xbox S- 1920x1080@120Hz
Farbraum (sRGB) m.7 Kompatibilitat

Flach Flach
ach /Curved ac CIE 1976 %

Panelbehandlung Antiglare (AG)

Farbraum (DClI- 87.7 Eir
Pixelabstand 0.2745 P3) CIE1976 % -

mm
( ) Farbraum (Adobe 86.6 WEEE Ja
Pixel pro Zoll 92.56 RGB) CIE 1976 % REACH-konform Ja
Panelaufldsung 1920x1080 Flicker-Free Flicker Free RoHS-konform Ja
Seitenverhaltnis 16:9
RMATIONEN
Panel-Typ Fast IPS - o -AUC"'
Art der WLED Randfarbe (vorne) Schwarz Stromversorgung Intern
Hintergrundbeleuchtung Gehausefarbe Schwarz, Rot Stromverbrauch 180
hinten . .
Max 260Hz (OC, 240Hz ( ) (typisch) in Watt
Bildwiederholrate  Native) Gehauseoberfliche  Textur Stromverbrauch 03
hinten :
Reaktionszeit GtG ~ 1ms ( ) (Standby) in Watt
Reaktionszeit 0,3ms :\bnnedhmbarer Ja Stromverbrauch 0.3
MPRT tander (AUS) in Watt
Kensington- Ja .
Statisches 100011 9 Energieklasse E
N Schloss B
Kontrastverhaltnis _
h inkel / Vesa- 100x100
Betrachtungswinke 178/178 Wandbefestigung GESETZLICHER
(CR10) N
Displayfarben 16,7 Millionen - CB Ja
Helligkeit in Nits 300 cd/m? CE Ja
e —— Neigen -3/21
Lokale Global Dimming I EAC Ja
Dimmbereiche -
_ FCC Ja
UKCA Ja
AOC GAMING 24GC4/ZRE
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-ITATSINFORMATIONEN

HDMI HDMI 2.0 x 2

Digitales HDCP HDCP 1.4/2.2

(HDMI-Version)

DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1

Audioausgang Kopfhdérerausgang
(3,5 mm)

DP HDCP version HDCP 1.4/2.2

Froouss

ProduktmafRe mit 540 x 434.5x177.4
Basis (BXHXT) mm

Produktmafe 540 x 324.84 x

ohne Basis 50.62
(BXHXT) mm

VerpackungsmafBe 615 x 420 x 124
(BXHXT) mm

Bruttogewicht 535
inkl. Verpackung

(in ko)

Bruttogewicht 3.31
ohne Verpackung

(in ko)

Produkt ohne 2.58
Standfuf3 (in kg)

Software G-Menu

LT

HDMI-Kabel 1.8

DisplayPort-Kabel 1.8

Netzkabel NE]
-NFORMATIONEN
Garantiezeitraum 3 Jahre

I_f RECHT

Der Monitor kann von den Abbildungen abweichen. Die mit dem Produkt gelieferten Produkte, Zubehorteile
und Kabel kénnen je nach ldnder- oder regionsspezifischen Anforderungen in Typ, Anzahl und/oder
Spezifikationen variieren. Technische Daten kdnnen ohne vorherige Ankindigung geandert werden. Die oben
genannte Funktionalitat kann je nach tatsachlichen Nutzungsbedingungen variieren. Dieses Produkt wird mit
einer eingeschrankten Herstellergarantie verkauft. Bitte beachten Sie die Garantiebedingungen fur Details zur
Abdeckung. Alle Rechte vorbehalten.
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