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UWOLNII SWOI
POTENCIAL .

POWERED BY

24G4X

Uwolnij moc serii G4 dzieki 24G4X - broni, ktérg
wyposazg zaréowno casualowi, jak i gracze domowi.
Przygotuj sie na niebywata aktualizacje dla eSportu,
obejmujaca kompaktowy wyswietlacz o przekatnej 23,8
cala i btyskawiczny panel IPS. Zobacz eliminacje efektu
rozmycia ruchu dzieki czasowi reakcji GtG wynoszacemu
do1msiinspirujacej czestotliwosci odswiezania 180 Hz.
Prawdziwie optymalna wrazenia z gry czekaja na Ciebie
przy niskim opdznieniu wejsciowym. Pozbadz sie
ograniczen dzieki designowi bezramkowemu z trzech
stron, dajac ci cate pole bitwy na twoich przygodach z
grami. HDRI1O przeniesie twoja zawartos¢ na kolejny
poziom.

AOC CAMING

GAMING
MONITOR BRAND
WORLDWIDE"

180Hz Refresh Rate

Fast IPS

Tms Czas Reakcj GTG — z
szarosci do szarosci
G-Sync Compatible

Niskie opéznienie sygnatu
wejsciowego

SZEROKA GAMA KOLOROW

Przezyj gre w petni z HDRI1O

0.5ms MPRT - Czas reakcji
ruchomego obrazu
Podstawa z regulacja
wysokosci

Stojak monitora e-
sportowego

Gltosniki

GMENU
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180HZ REFRESH RATE

Rywalizacja i intensywna gra wymagaja najlepszej
technologii, aby zapewni¢ ptynniejsza i pozbawiona
opdznien rozgrywke. Monitor AGON firmy AOC
charakteryzuje sie czestotliwoscig odswiezania 180 Hz, co
czyni go 3 razy szybszym niz standardowy wyswietlacz.
Nizsza liczba klatek na sekunde moze sprawic, ze
wrogowie bedga sprawiac¢ wrazenie przeskakiwania z
miejsca na miejsce na ekranie, przez co beda bardzo
trudnymi celami do trafienia. Czestotliwos¢ klatek 180 Hz
przywraca krytyczne brakujgce obrazy z powrotem na
ekran, ujawniajac ruchy wroga w niezwykle ptynnym
ruchu, co utatwia namierzanie. Dzieki temu monitorowi
do gier AGON firmy AOC nie bedziesz musiat znosi¢
opdznien wejsciowych i rozrywania ekranu.

FAST IPS

Uwolnij swoj potencjat w grach dzieki szybkim panelom
IPS oferujacym szybki czas reakcji pikseli do 1 ms GtG.
Pozegnaj sie z rozmyciem ruchu i ciesz sie ostrzejszymi
obrazami, poprawiajac precyzje celowania i zwiekszajac
wydajnosé¢ w szybkich grach. Poznaj zalety szybkiej
DE] technologii IPS, w tym zywe kolory i szerokie katy

. widzenia, aby uzyska¢ wciggajace wrazenia z gry i
uwolni¢ swoj petny potencjat.

1MS CZAS REAKCJ GTG
— Z SZAROSCI DO
SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okresla, ile czasu
zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci
na drugi. W grach liczy sie kazda milisekunda, od ktérej
moze zaleze¢, czy oddamy udany strzat, czy chybimy.
Krotki czas reakcji eliminuje rowniez efekt zjawy i
rozmycia ruchu.

AOC CAMING 24G4X
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G-SYNC COMPATIBLE

Umozliwia bezbtedna jakos¢ obrazu poprzez
synchronizacje nowych generacji kart graficznych
NVIDIA* z tym monitorem G-SYNC Compatible.
*Skorzystaj z witryny internetowej NVIDIA, aby uzyskac
petna liste kart graficznych wspdétpracujacych z
monitorami G-SYNC Compatible

NISKIE OPOZNIENIE
SYGNALU
WEJSCIOWEGO

Uwolnij swaj refleks, przetaczajac sie na Tryb niskiego
opdznienia AOC. Zapomnij o bajerach graficznych: ten
tryb przetacza monitor na ustawienia stawiajgce czysty Without |
czas reakcji na pierwszym miejscu, zapewniajac

decydujaca przewage w wyréwnanych starciach, gdy

decyduja utamki sekund.

With Low Input lag

SZEROKA GAMA
KOLOROW

Kiedy ogladasz zdjecia, filmy lub grasz w gry, chcemy,
aby obraz na ekranie byt jak najbardziej zblizony do
rzeczywistosci. Dlatego ten ekran jest wyposazony w
technologie szerokiej gamy barw, dzieki czemu potrafi
wyswietla¢ duzo wiecej koloréw niz konwencjonalne
monitory. Udato sie to uzyskac poprzez zastosowanie
specjalnego rozwigzania sprzetowego, a nie przez
regulacje oparta o oprogramowanie. Wynik: realistyczny i
szczegotowy obraz wyswietlany dzieki szerszej palecie
barw.

AOC CAMING 24G4X

3/7



PRZEZYJ GRE W PELNI
Z HDR10O

HDRI1O0 jest tutaj, aby dalej podnies¢ jakos¢ obrazu,
poprawiajac synchronizacje Twojej karty graficznej lub
konsoli z monitorem. To tworzy bardziej realistyczne,
wciggajace i ptynne doswiadczenie z gra: Poczujesz sie
jak wchodzac do gry, klatka po klatce.

0.5MS MPRT - CZAS
REAKCJI RUCHOMEGO
OBRAZU

MPRT to akronim oznaczajacy czas reakcji ruchomego
obrazu. Technologia MPRT wytacza i wiacza
podswietlenie monitora podczas zmian obrazu. Dzieki
skréceniu czasu wyswietlania klatki na monitorze, efekty
«Zjawy" i ,rozmycia” sg zredukowane, co zapewnia
tagodniejsze, bardziej ,ptynne” wrazenia z gry.

PODSTAWA Z
REGULACIJA
WYSOKOSCI

Dbamy o Twoje dobre samopoczucie. Dlatego ten
monitor oferuje opcje pozwalajace na regulacje
wysokosci, ktére pozwolag uzyskac idealna postawe
podczas pracy, grania lub ogladania filmow.
Dopasowanie monitora AOC do swoich potrzeb nie tylko
pomaga ograniczy¢ zmeczenie i zachowac zdrowie. W
ostatecznym rozrachunku pozwala to réwniez
uzytkownikowi wraz z zespotem osiggac lepsze wyniki,
niezaleznie od charakteru pracy.

AOC CAMING 24G4X
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GLOSNIKI

Dzieki wbudowanym gtosnikom mozna utrzymywac
kontakt z bliskimi, znajomymi oraz wspdtpracownikami.
Nie musisz podtaczac¢ zewnetrznych gtosnikdw, aby
czerpac przyjemnos¢ z ogladania filmdw, stuchania
muzyki, grania w gry itp.

e

AOC CAMING

STOJAK MONITORA E-
SPORTOWEGO

Nasza nowa podstawa. Wspdtprojektowana z
profesjonalistami e-sportowymi, umozliwia maksymalne
wykorzystanie wolnej przestrzeni na wszystkie
urzadzenia peryferyjne. Podstawa monitora zostata
zaprojektowana tak, aby zmniejszy¢ miejsce, jakie
zajmuje monitor na biurku, a nawet pozwala na
umieszczenie klawiatury na wierzchu. Stojak zawiera
zarzadzanie kablami, aby utrzymac porzadek na biurku.
Niezaleznie od gatunku, w ktérym rywalizujesz, chcemy,
abys czut sie jak profesjonalista.

GMENU

Menu G AOC to bezptatne narzedzie, ktére mozna
zainstalowac¢ na komputerze i cieszy¢ sie petna
personalizacjg w potaczeniu z maksymalna wygoda.

24G4X
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Nazwa modelu
Marka

Kanat

Linia produktowa

Rodzina
projektowa

EAN

24G4X

AOC

Gaming

AOC Gaming

G4

4038986181402

-E O WYSWIETLANIU

Wielkos¢ ekranu
[(e=112)]

Wielkos¢ ekranu
(cm)

Ptaski/zakrzywiony

Obrdébka matrycy

Wielkos¢ piksela
(mm)

Liczba pikseli na
cal

Rozdzielczos¢
matrycy

Proporcje obrazu
Typ matrycy
Typ podswietlenia

Max Czestotliwosc
odswiezania

Czas reakcji GtG
Czas reakcji MPRT

Wspdtczynnik
kontrastu
statycznego

Kat ogladania
(CR10)

Kolory ekranu

Jasnos¢ w nitach

23,8

60,5

Ptaski

Powtoka
antyodblaskowa
(AC)

0,2745

92,0

1920x1080

16:9
Fast IPS
WLED

180 Hz

Tms
0,5 ms

100011

178/178

16.7M (6bits+FRC)

300 cd/m?

Technologia
synchronizacji
(VRR)

NVIDIA G-SYNC™

Czestotliwosé

sygnatu
cyfrowego w
pionie

Czestotliwosé

sygnatu
cyfrowego w
poziomie

HDR (High

Dynamic Range)

Technologia Blue
Light

Przestrzen barw

(sRGB) CIE 1976 %

Przestrzen barw
(DCI-P3) CIE 1976
%

Flicker-Free

Kolor ramki
(przod)

Kolor obudowy
(WL ERSEEIE)]

Wykonczenie
obudowy (tylna
Scianka)

Odtgczana
podstawa

Moc gtosnikdw

Blokada
bezpieczenstwa
Kensington

Mocowanie
Scienne Vesa

AOC CAMING

Adaptive Sync

NVIDIA G-SYNC
Compatible

48-180Hz

30-200Khz

HDR10

Low Blue Light

130,4

93,4

Flicker Free

INFGRMACSE 0 OBUDOWIE

Czarny

Czarny, Szary

Matowy

Tak

2Wx2

Tak

100x100

Pochylanie
Regulacja
wysokosci (mm)
Obrot

Funkcja Pivot

-3.5° £1.5° ~ 21.5°
+1.5°

130mm

30° +2° ~30° +2°

91° £1° ~ 91° £1°

ke un crncr

Styl gry

Tryb gier

Utatwienie do
grania

Kompatybilnos¢ z
PS5

Kompatybilnosc¢ z
Xbox X

Kompatybilnos¢ z
Xbox S

Shooters,
MMORPG, Action,
eSports, RTS, FPS
(eSports), Beat'm
up, Racing

RTS, FPS, Racing,
Gamer 1, Gamer 2,
Off

G-menu
1920x1080@120Hz

1920x1080@120Hz

1920x1080@120Hz

24G4X
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Certyfikat TCO No Wymiary 540.0 x
— produktu z (380.6~493.6) x
WEEE JELS podstawa 2076
Zgodnosc z Tak (SxWxG) mm
REACH Wymiary 540.0 x 325.0 X
Zgodnos¢ z RoHS Tak produktu bez 506
podstawy
Obudowa Tak (SXWxG) mm
niezawierajaca I
PCV/BFR Wymiary 613 x 477 x 189
opakowania
Bez rteci Tak (SXWxG) mm
Materiat W 100% nadajacy Masa brutto z 69
opakowaniowy sie do recyklingu opakowaniem (w
przeznaczony do kg)
recyklingu
Masa netto bez 4,41
Carton material Paper opakowania (kg)
Produkt bez 2,58
Zasilanie Wewnetrzne
[ZAWARTOSCE oPAKOWANIA
Zuzycie energii w 32,0
watach (typowe) Kabel HDMI X
Zuzycie energii w 0,5 Kabel Displayport 1x
watach w trybie I
. . Kabel zasilajacy Tak
oczekiwania
Zuzycie energii w 0,3
watach w trybie -MACJE
taczenia
& Okres gwarancji 3 lata
NEEE] E

energetyczna

s o usczncr

HDMI HDMI 2.0 x 2
Cyfrowe HDCP HDCP 2.2

(wersja HDMI)

DisplayPort DisplayPort 1.4 x 1

Wyjscie audio

I_f INFOR

Wyjscie

stuchawkowe (3,5

mm)

W promu

Monitor moze réznic sie wygladem od prezentowanego na zdjeciach. Produkty, akcesoria oraz przewody
dostarczane wraz z produktem moga réznic sie typem, iloscig i/lub specyfikacjg w zaleznosci od wymagan
obowigzujacych w danym kraju lub regionie. Dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia. Powyzsza
funkcjonalnos¢ moze sie rézni¢ w zaleznosci od rzeczywistych warunkéw uzytkowania. Produkt sprzedawany
jest z ograniczong gwarancja producenta. Zapoznaj sie z warunkami gwarancji, aby poznac szczegdty dotyczace
zakresu ochrony. Wszelkie prawa zastrzezone.
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